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A
J Nr. Beskrivelse Antal  Varenr.
O M1 Lille tanddrev - hvid 1 727585
O M2 Tandhjul-grgn 3 727585
M9 O M3 Tandhjul-grd 1 727585
& O M4 Tandhjul - lilla 1 727585 ).
M10 | O M5 Pakskive 1 727585 0’1,,,&,, !/
O M6 Skrue L 727586 oo
.......................................... O M7 Metalstang - rund 3 727586 i gangl
: O M8 Metalstang - sekskantet 3 727586
@ DU SKAL 0GSA BRUGE: O M9 Batterirum med forbindende '
En lille stjerneskruetraekker, ledninger (red og sort) 1 727401
bidetang (alternativt en saks O M10 Motor med forbindende ledninger
i ogen neglefill, 2 x 1,5-volts (bld og sort) 1 727588
LRO3-batterier (AAA), O A  Stgberamme A (dele A1-A9) 1 727583
en tusch. O B  Stgberamme B (dele B1-B17) 1 727584




I, INSTRUKSER FOR HANDTERING AF BATTERIER:
ADVARSEL ° > Du skal bruge to 1,5-volts LR03-batterier (AAA] til dette legetgj. Men
o ® !

Ikke egnet for barn pa grund af deres korte holdbarhed medfglger de ikke i dette seet.

under 3 &r. Kvzlningsfare, da sma > Lad ikke batterierne blive kortsluttet. En kortslutning kan fa
dele kan blive slugt eller ledningerne til at overophede og batterierne til at eksplodere.
inhaleret. i > Brugikke forskellige typer batterier (opladelige og alkalibatterier)

eller nye og brugte batterier sammen..
> Batterier skal indszttes med den korrekte polaritet (+ og -) og ved at
blive presset forsigtigt ned i batterihuset (se s. 15; der forklares det
ar gamle, da det involverer om- 0gsa, hvordan batterier skal isattes, udtages og skiftes).
gang med elektriske dele. Der i Forsgg ikke at genoplive ikke-genopladelige (alkali-) batterier. De
medfglger instrukser for foraeldre kan eksplodere!
eller andre voksne. Disseinstruk- i  Genopladelige batterier m& kun genoplades under voksent opsyn.
ser skal folges. Behold indpakning : > Husk af fjerne de genopladelige batterier fra legetgjet, for du lader
og instrukser pd et sikkert sted, ~ : dem op.
da de indeholder vigtige i > Fjern dreenede batterier fra legetgjet.
oplysninger. i > Ladikke polerne kortslutte.
. ¢ > lIndsetikke ledningerneien stikkontakt.
AU e Ol o i > Advarsel! Pilikke vged sikkerhedsanordningen i batterirummet (PTC).
Dette kan fa ledninger til at overophede, batterier til at spraenge og
forarsage hgje temperaturer.

ADVARSEL: Dette legetgj er kun
beregnet til bgrn, der er mindst 8

har skarpe spidser, hjgrner eller
kanter, der kan forarsage

personskade. : > Bortskaf brugte batterier i henhold til anbefalingerne.
Brug kun legetgjet, nirdet erhelt i > Lad ikke batterier blive deforme.
samlet. Envoksen skal eftertiek- i > Forbind ikke legetgjet til mere end det anbefalede antal energikilder.

Brug kun det integrerede batterihus.
> Fjern batterierne fra legetgjet, nar det ikke eri brug i leengere tid.

ke, om szettet er blevet samlet
korrekt, inden legetgjet ma
bruges.

INSTRUKTIONER FOR HANDTERING AF ELEKTRONIK:

For at beskytte de elektroniske og mekaniske dele anbefaler vi, at robotten kun anvendes indendgre. Undga
kontakt med metalgenstande og vaesker, og beskyt legetgjet mod hgj varme og sollys.

E INSTRUKSER FOR BORTSKAFFELSE AF ELEKTRISKE OG
ELEKTRONISKE KOMPONENTER:

I Symbolet med den overstregede skraldespand pa produktet, dets indpakning eller i instruktionerne betyder, at de
elektriske og elektroniske dele af produktet ikke ma smides i husholdningsaffaldet, nar de ikke langere kan bruges. | stedet bgr det
bortskaffes i en saerskilt affaldsbeholder for at beskytte miljget og menneskers sundhed. Du kan tage disse komponenter med til et
lokalt indsamlingssted for elektrisk og elektronisk affald uden omkostninger, og der er 0ogsa genbrugsstationer i dit lokalomrade,
der tager imod dem. Kontakt lokalmyndighederne for at fa oplyst, hvor du kan bortskaffe komponenterne helt gratis. Hvis dit gamle
elektriske eller elektroniske apparat indeholder persondata, er du ansvarlig for at slette dem selv, inden du bortskaffer eller
afleverer apparatet til genbrug. Som slutbruger er du palagt at bortskaffe apparatet separat fra dit husholdningsaffald. Fer du
bortskaffer produktet, skal du fjerne gamle alkali-/genopladelige batterier, der ikke er indbygget i produktet, og ogsa fjerne lamper,
der nemt kan fjernes uden at gdeleegge dem. Det lader dem blive opsamlet sarskilt og genbrugt korrekt, hvilket er godt for miljget
og for at spare pa ressourcerne. Forsgg at undga at lave elektrisk eller elektronisk affald ved at vaelge produkter med lang levetid
eller ved at genbruge udtjente apparater i stedet for at smide dem ud. Som producent er Kosmos juridisk forpligtet til at tage imod
elektriske og elektroniske affaldsprodukter. Vi tager denne forpligtelse meget serigst, sa vi deltager i kommunale genbrugscentres
indsamlingsprogrammer. Nar en slutbruger kgber et nyt elektrisk eller elekronisk apparat fra en forhandler (dvs. en stgrre fysisk
eller online butik), er forhandleren palagt at tage et tilsvarende apparat tilbage fra slutbrugeren uden omkostninger. Forhandlere
og nzrliggende lokationer er palagt at tage imod gamle apparater, der ikke overstiger 25 cm i nogen ydre dimensioner, uanset om
slutbrugeren har foretaget et kgb. Men slutbrugeren ma kun returnere tre af hver type enhed under disse betingelser.

— Flip Monster @

Kcere forceldre!

Born vil gerne forbleffes, forsta verden og skabe nye ting. De vil prove alt og

gore det selv. De gnsker viden! Og det kan de fa med vores KOSMOS-szt.

Det handler om mere end bare at eksperimentere — det handler om leering.

— For du og dit barn begynder at bygge og ek- — Nar | fierner plastikdelene fra stgberam-
sperimentere, skal | laese disse instruktioner men, skal | udvise ekstra omhu, da der kan
sammen og tale om sikkerhedsoplysningerne. opsta skarpe kanter og grat. Disse kan fjernes
Hjeelp og stet dit barn, nar de forsgger indvikle-  med en bidetang og en fil. Giv dit barn en bide-
de byggerier og eksperimenter, og bliv ved de- tang, og overvag deres arbejde, indtil du har til-
res side, mens de arbejder sig gennem proces- tro til deres evne til at hdndtere veerktgjet pa
sens trin. egen hand

— Hvis dit barn arbejder ved et bord, skal du sgrge ~ — Vi haber, du og dit barn far det sjovt med Flip
for noget til at beskytte bordpladen mod skader. Monster!

Fjern ikke delene
. fra steberammen
med handkraft!

ViGTiGT:

FJERN iKKE DELENE rrA
STOBERAMMEN, FOR DE SKAL BRUGES,
06 BENYT EN BiDETANG 06 EN
NEGLEFIL TiL AT FJERNE

OVERSKYDENDE MATERIALE iNDEN
SAMLING.
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DET RIGTIGE VERKTO)

De rigtige redskaber kan ggre byggeprocessen meget nemmere.
Det er bedst at fjerne delene fra stsberammen med en lille bide-
tang designet til elektronik eller med en anden lille tang beregnet
til at samle figurer. De kan lave preecise nok skeer til at sikre, at
der ikke er skarpe kanter pa nogen dele, s det ikke er ngdvendigt
at file dem ned. Hvis du ikke har disse reskaber i hjemmet, kan du
bede dine foraeldre om en negleklipper. Ellers kan du bruge en
normal saks, men den klipper ikke lige s& praecist som en lille
bidetang, s du skal sandsynligvis file tingen ned efter klippet.
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— Monteringsinstrukser @

Fjernalle
grater

grater
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Placér delene pa et bord, og

vend dem endnu ikke om
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— Monteringsinstrukser @

Fjernalle
grater

Rotér delene
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— Monteringsinstrukser @

‘ Sgrg for at forbinde delene Set ovenfra
‘ ‘

iden rigtige raekkefalge

Fjernalle
grater

‘ Sgrg for at forbinde delene Set ovenfra

i den rigtige raekkefglge

‘ Placér ( =
A8 som vist
Hgjre

2 X benmodul

0
Placér ( ]
som vist
vi® =
x ©

Venstre

B2 2 X benmodul
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Batterierne ma kun iszettes, fjernes eller udskiftes af en voksen eller under voksent opsyn. Batterier
skal iseettes med korrekt polaritet (+ og -) og ved at trykke dem forsigtigt ned i batterihuset. (Fglg de

ekstra instrukser for handtering af batterier pa side 4.

benmodul

benmodul

Venstre
benmodul

Venstre
benmodul
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Trin 1

Szt kontakten til | for at teende robotten.

Trin 2

For at slukke den igen skal du enten vente,

NAR HJULMEKANISMEN ER
8 NAET TiL KANTEN, 06
ROBOTTEN LANGSOMT
» BEGYNDER AT RETTE $iG UD,
SA SLUK ROBOTTEN, 06 SAT
DiN FiNGER PA DEN ANDEN
SIDE. KAN DU M/ERKE
KRAFTEN?

til tandhjulsmekanismen vender tilbage til

midterpositionen mellem robottens ben, eller
falge disse trin: Vent, til tandhjulsmekanismen
bevaeger sig helt til enden. Placér din finger pa

den anden side for at forhindre, at den flipper.
Nar tandhjulsmekanismen er oppe i midten, kan
du nemt nd kontakten og slukke for robotten.

Hjulmekanismen

Trin 3

Du kan justere dit Flip Monsters gje. Men sgrg
for at slukke robotten fgrst!

‘ Hold dine haender, fingre og har vaek

fra drevmekanismen

KLAR TIL SPILLET!

Niveau %

Dit flipmonster kan ga op ad trapper og
overvinde forhindringer. Find ud af, hvor
stor en klgft, din robot kan komme over!

Ol

KiG GODT EFTER AFSTANDEN MELLFM
ROBOTTENS BEN. DET HJ/ELPER Di6
MED DiSSE UDFORDRINGER.

— Challenges @

Niveauy %

Dit flipmonster kan ogsa bestige
trapper. Test det og se, hvor hgijt
din robot kan klatre op.

1iP

HAV EN ViS DiSTANCE MELLEM HVERT

: : ‘ G TRIN. DET HJ/ELPER MED AT FA DIN
4 ; ROBOT TiL AT KOMME HOJERE OP.

En anden side af flipmonstret

Nar hjulmekanismen nar til slutningen af dens bane, sa

placér din finger pa den anden side, og tryk forsigtigt

ned. Sa kan robotten ikke laengere flippe. T iP
—

Hvis pir FLiPMONSTER FALDER NED

KAN DET SELy KOMME 0p jgEy.
SE SELVI

17
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SADAN VIRKER DiT
7

Dit flipmonster har mere til feelles med en almindelig
vaegt, end man skulle tro. Begge dele fungerer efter
samme princip: vaegtstangskraft.

Den bedste méade at forsta det p3, at er forestille dig
en to-personers gynge pa legepladsen. Hvis ét barn
sidder pa gyngen, vil den tomme ende vaere oppe i
luften, imens tyngdekraften ggr, at det andet barn er
teet pa jorden. Men hvis to bgrn af lige vaegt sidder pa
gyngen, skaber de balance.

IR LA T g

To-personers gynge

Dit flipmonster fungerer efter de samme principper.
Hvis gearingsmekanismen er i midten, star robotten
solidt pa jorden. Men hvis gearing-mekanismen flytter
sig via dens bane, bliver én side tungere end den
anden, og sa flipper robotten.

Gearing kort forklaret:

I fysikterminologi er en vaegtstang en omdanner af kraft. Jo
leengere stangen er, jo mindre kraft behever du for at kunne
lofte en veegt. Dette princip kendte man til helt tilbage i det
gamle Graekenland, hvor det blev beskrevet af

matematikeren Arkimedes.
Arkimedes

N oW N =

o

— Fejlsagning og Imprint @

Hvis dit Flip Monster ikke virker som forventet, sa fglg disse trin for at finde og lgse problemet.
Segrg for, at batterierne vender rigtigt. Fglg instrukserne pas. 15.

Tjek, om batterierne sidder lgst. Se s. 15.

Tjek ledningerne, der er forbundet til motoren. Se s. 8.

Sgrg for, at alle aksler og tandhjul er korrekt forbundet. Dele kan nemt bevaege sig, iseer nar du
forbinder de to dele af robotten. Se pd samlingsinstruksernes trin 1-9 pa side 7 og 8.

Fjern alle knaster inden samling, iszer pa delene A5 (2x), B3, B6 og B8. Se's. 70g 9.

Hvis robottens ben ikke bevager sig, som de skal, skal du tjekke, om del B1 og B2 er forbundet
korrekt. Se pa samlingsvejledningens trin 22 og 23 pa side 12 og 13.

'%jﬂn >[ E = =

Tjek ogsa del A1 [samlingsvejledningens trin 24 og 25),
og sgrg for, at alle fire dele er installeret som vist.
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Cyborg . ORI Kontrollér pracise
Ld i oo AR fingerbevaegelser, eller
mnanG tag fat i store
genstande

f¥
(s

Hvor sejt er det lige?! Med XXL Cyborg-hdnden

kan du et gribe om store kasser, som du ikke vil

kunne klare pd anden vis. Exo-hdnden er ogsd sa

preecis, at du kan samle meget sma genstande op

med den. Du kan endda skrive med den!

Dette samleset bestdr af mange individuelle dele.
Instruktionerne forklarer alt i detaljer og viser dig,

hvordan den hydrauliske teknologi bag seettet WH?

fungerer. FORER ENERGA M q
10-14 ar W M

Blinkende LED-lys
og lydeffekter — det er

sadan, jeg snakker GM/

med dig!
Jeg bruger
mine sensorer
til at folge dig!

Her er Chipz, din intelligenterobot! Du'skal bare
samle Chipz, og sd begynder den at gd rundt pd
6 ben, dreje sin krop for hurtigt at skifte retning
og felge dine bevaegelser ved brug af dens inter-
aktive Fglg Mig-tilstand. Den kan endda undga
forhindringer via dens intelligente udforsknings-
tilstand! Instruktionerne forklarer preecis, hvor-
dan alting virker, og de preesenterer dig for
Chipz og vennerne i en tegneserie.

LAD
VIDEN
VORSE
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Har du nogen spergsmal?
Vores kundeservice vil med
glaede hjzelpe dig!




