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Håndbok

Jeg kan til og med 
gå i trapper!

Flip flip  
 Hurra! 

beveger seg v
ed 

å

fl i ppe

Flip 
– Monster
Den dynamiske  
boten din
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— UTSTYR

2

— Du kan bestille reserve-
deler til settet ditt i 
«Service»-delen på  

kosmos.de. Settet ditt inneholder:

Sjekkliste:

Du trenger i tillegg:

En liten stjerneskrutrekker, 
avbitertang (eller saks og 
neglfil), 2x 1,5-volts LR03-
batterier (AAA), tusj.

Wow! 
— Så mange  

deler!

 Nr.  Beskrivelse Antall  Artikkelnr.

 M1 Lite tannhjul – hvitt 1 727585
 M2 Giringstannhjul – grønt 3 727585
 M3 Giringstannhjul – grått 1 727585
 M4 Giringstannhjul – lilla 1 727585
 M5 Skive 1 727585
 M6 Skrue 4 727586
 M7 Metallstang – rund 3 727586
 M8 Metallstang – sekskantet 3 727586
 M9 Batteriholder med forbindelses- 

  ledninger (rød og svart) 1 727401
 M10 Motor med forbindelsesledninger  

  (blå og svart) 1 727588
 A Ramme A (delene A1–A9) 1 727583
 B Ramme B (delene B1–B17) 1 727584

Kjekt å vite!

Kippe den Deckel, um ihn einzurasten und schraube ihn wieder zu. 

Löse die Schraube. Sie  verbleibt dabei im Deckel.
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— Inbetriebnahme

AUFBAU FLIP MONSTER
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Achte darauf, dass der  Schalter auf O steht,  was AUS bedeutet.

Das Einlegen, Herausnehmen und Wechseln der Batterien soll von Erwachsenen oder unter Aufsicht 

von Erwachsenen durchgeführt werden. Batterien müssen mit der richtigen Polarität (+ und -) ein-

gelegt und mit leichtem Druck in das Batteriefach gedrückt werden. Bitte die weiteren Anmerkungen 

zum korrekten Umgang mit Batterien auf Seite 4 beachten.

EINBAU DER BATTERIEN

Rechtes  
Beinmodul

Linkes  
Beinmodul

Linkes  
Beinmodul

Rechtes  
Beinmodul

Hebelwirkung kurz erklärt:Physikalisch betrachtet ist ein Hebel ein Kraftwandler.  Je länger der Hebel, desto weniger Kraft brauchst du,  um ein Gewicht zu heben. Dieses Prinzip hat schon  der antike griechische Mathematiker  Archimedes beschrieben. 

Klassische Waage

Spielplatz-Wippe

? !  
NACHGEHAKT

18

Dein Flip Monster und eine herkömmliche Waage haben mehr gemeinsam, als du vielleicht denkst.  Denn beide funktionieren nach einem ähnlichen Prinzip: der Hebelwirkung. 

Am besten kannst du dir das mit einer Wippe auf  dem Spielplatz erklären. Sitzt nur ein Kind auf der Wippe, dann ragt die leere Seite in die Luft, weil die Schwerkraft das eine Kind nach unten zieht. Sitzen aber zwei gleich schwere Kinder auf der Wippe,  dann halten sie sich die Waage.

Dein Flip Monster funktioniert nach dem gleichen Prinzip. Ist das Getriebe in der Mitte, steht das Monster stabil auf dem Boden. Fährt das Getriebe aber entlang seiner Schiene, ist eine Seite schwerer als die  andere und so „flippt“ das Monster über.

das Funktionsprinzip von  
deinemFlip Monster
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— Flip Monster
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Jippi! 
— La oss  
komme  
i gang !
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— Aktivering

SETTE SAMMEN FLIP MONSTER
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Batteriene bør kun settes inn, tas ut og byttes av en voksen eller under oppsyn av en voksen. Batterie-

ne må settes inn riktig vei (+ og -) og skal trykkes forsiktig inn i batteriholderen. Følg instruksjonene 

for håndtering av batterier på side 4.

SETT INN BATTERIENE

Høyre 
beinmodul

Venstre 
beinmodul

Venstre 
beinmodul

Høyre 
beinmodul

Vipp lokket for 
å klikke det på 
plass, og skru 
det igjen.

Løsne skruen, men la den stå i lokket.

Pass på at bryteren  står på O,  
som betyr OFF/AV.

Ferdig!

? !
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Flip Monster har flere ting til felles med en vanlig vekt enn du kanskje tror. Begge drar nytte av vektstangprinsippet. 

Forestill deg en dumphuske på lekeplassen. Hvis et barn setter seg på den ene enden av dumphuska, synker den nedover på grunn av tyngdekraften, og den andre enden stiger oppover. Men hvis to barn med lik vekt setter seg på hver side av dumphuska, oppnås balanse.

Flip Monster fungerer på samme måte. Hvis tannhjulsystemet er plassert i midten, står roboten din i ro. Men hvis tannhjulsystemet flytter seg langs sporet, blir en side tyngre enn den andre, og roboten flipper.

Slik FUNGERER

Flip Monster

Enkel forklaring av vektstangprinsippet:
Fysikken definerer en vektstang som en kraftomformer. Jo lengre stangen er, desto mindre kraft trenger du for å løfte en vekt i den andre enden. Dette prinsippet var kjent så langt tilbake som i antikkens Hellas, der det ble beskrevet av matematikeren Arkimedes.

 
FAKTA

Vanlig vekt

Dumphuske

Arkimedes 
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— SIKKERHETSINSTRUKSJONER

SLIK BEHANDER DU BATTERIENE:
› Du trenger to 1,5-volts LR03-batterier (AAA) til denne leken. 

Batterier følger ikke med, da de har begrenset holdbarhet. 
› Ikke la batteriene kortslutte. Kortslutning kan føre til at ledningene 

overopphetes og batteriene eksploderer. 
› Ikke bruk forskjellige typer batterier (oppladbare og alkaliske) eller 

nye og gamle batterier sammen. 
› Batteriene må settes inn riktig vei (+ og -) og skal trykkes forsiktig 

inn i batteriholderen (Se side 15; der forklares det også hvordan man 
setter inn, fjerner og bytter batterier). (Se fig. A) 

› Ikke forsøk å lade opp alkaliske batterier, de kan eksplodere! 
› Oppladbare batterier skal kun lades opp under oppsyn av en voksen. 
› Sørg for å ta de oppladbare batteriene ut av leketøyet før du lader 

dem.
› Fjern tomme batterier fra leken. 
› Ikke la terminalene kortslutte. 
› Ikke sett ledningene inn i et støpsel. 
› Advarsel! Ikke tukle med sikkerhetsanordningen i batteriholderen 

(PTC). Det kan føre til at ledningene overopphetes, batteriene sprekker 
og sterk varmeutvikling 

› Kast tomme batterier i henhold til lokale regler. 
› Ikke la batteriene deformeres. 
› Ikke koble leken til mer enn det anbefalte antallet energikilder. Bruk 

kun den integrerte batteriholderen. 
› Fjern batteriene fra leken hvis den ikke brukes jevnlig.

INSTRUKSJONER FOR HÅNDTERING AV ELEKTRISKE KOMPONENTER:
Vi anbefaler at roboten kun brukes innendørs, for å beskytte de mekaniske og elektriske komponentene. Unngå 
kontakt med metallgjenstander og væsker, og beskytt leken mot sterk varme og sollys.

 !!ADVARSEL
Ikke egnet for barn  
under 3 år. Kvelningsfare, små 
deler som kan svelges eller 
inhaleres.

ADVARSEL: Denne leken er bare 
ment for bruk av barn over 8 år, da 
den involverer bruk av elektriske 
komponenter. Det medfølger inst-
ruksjoner for foreldre eller andre 
voksne som passer på. Disse inst-
ruksjonene må følges. Oppbevar 
emballasje og instruksjonene på 
et sikkert sted. De inneholder vik-
tig informasjon.

ADVARSEL! Noen av delene har 
skarpe spisser, hjørner eller kan-
ter som kan forårsake skade. 

Ikke bruk leken før den ordentlig 
satt sammen. En voksen må sjek-
ke at leken er ordentlig satt sam-
men før bruk.

INSTRUKSJONER FOR AVFALLSHÅNDTERING AV ELEKTRISKE  
OG ELEKTRONISKE KOMPONENTER:  
Søppelspannet med kryss over som vises på produktet, emballasjen og instruksjonene, betyr at elektriske og 

elektroniske komponenter i dette produktet ikke skal kastes i husholdningsavfall når de ikke lenger er i bruk. For å beskytte miljøet 
og folk skal de kastes i egne avfallsbeholdere. Du kan ta med deg disse komponentene til ditt lokale innsamlingspunkt for el-avfall 
og levere det der gratis. Det kan også være resirkuleringsanlegg i nærheten som kan ta dem imot. Kontakt lokale myndigheter for å 
finne ut hvor du kan kaste slike komponenter gratis. Hvis den elektroniske eller elektriske enheten inneholder personopplysninger, 
er det du som har ansvaret for å slette dem før du kaster eller resirkulerer enheten. Som sluttbruker må du ikke kaste enheten 
i husholdningsavfallet. Før du kaster enheten, må du fjerne gamle batterier som ikke er integrert, og ta ut lyspærer og lignende 
som kan fjernes uten at de ødelegges. De kan da samles inn og resirkuleres, noe som er bra for miljøet og sparer ressurser. I 
utgangspunktet bør du forsøke å unngå å produsere el-avfall, ved å velge produkter med god varighet eller resirkulere gamle 
produkter i stedet for å kaste dem. Som produsent har Kosmos en lovpålagt plikt til å ta imot el-avfall. Vi tar denne plikten på alvor 
og deltar i lokale resirkuleringsordninger. Når en sluttbruker kjøper en ny elektronisk eller elektrisk enhet fra en distributør (m.a.o. 
store forhandlere eller nettbutikker), har distributøren en plikt til å ta imot en tilsvarende enhet fra sluttbrukeren uten å kreve 
betalt for det. Forhandlere er pliktige til å ta imot gamle enheter som ikke måler mer enn 25 cm noen vei, uavhengig av hvorvidt 
sluttbrukeren kjøper noe. Sluttbrukeren kan imidlertid bare returnere tre av hver type enhet i henhold til disse betingelsene.
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— Flip Monster

— Før du og barna begynner å bygge og eksperi-
mentere, må dere lese instruksjonene nøye sam-
men og snakke om sikkerhetsinformasjonen. Gi 
barna den hjelpen de trenger når de forsøker seg 
på vanskelige eksperimenter og byggverk, og vær 
sammen med dem gjennom hele prosessen. 

— Hvis barnet jobber på et bord, bør du dekke 
bordet med noe for å unngå å skade 
bordoverflaten. 

— Når dere fjerner plastikkgjenstander fra 
rammen, må dere være spesielt forsiktige, da 
det kan oppstå skarpe kanter når dere løsner 
delene. Disse restene av rammen kan fjernes 
med en avbitertang eller fil. Gi barna tilgang på 
en avbitertang, og pass på inntil du er sikker på 
at de kan bruke den riktig. 

— Vi håper at du og barna har masse moro med 
Flip Monster!

Barn higer etter å bli forbløffet, forstå og skape nye ting. De vil prøve alt og gjøre 

det selv. De er nysgjerrige! Med dette settet fra KOSMOS er alt dette mulig. Det 

handler om mye mer enn bare å eksperimentere – det handler også om læring.  

Kjære foreldre! 

Riktige verktøy gjør jobben mye lettere. Det beste er å fjerne 

delene fra rammen med en liten avbitertang ment for 

elektriker arbeid eller en tang ment for modellbygging. De kan 

kutte presist nok til at det ikke står igjen noen skarpe kanter 

som må files vekk. Hvis du ikke har slike verktøy hjemme, kan 

du be foreldrene dine om en negleklipper. Du kan også bruke 

vanlig saks, men den er ikke like presis som en avbitertang,  

og det blir nødvendig med noe filing etterpå.

5

RIKTIGE VERKTØY

Tagg
Tagg

Tagg

Ikke fjern delene 
fra rammen uten 
verktøy!

Et Tips

VikTig: 
Ikke fjern deler fra  

rammen før dere Trenger 
dem, og bruk avbiTerTang 

og en fil Til å fjerne  

fesTene fra delene.
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     F ip i vei!

Fip, flip, hurra! 
— Sett meg sammen!

Takket være det unike drivverket kan Flip Monster gå, klat-

re og komme seg på bena igjen hvis den faller over ende – og 

dette systemet skal du faktisk bygge nå! Er du klar? På tide 

å sette i gang!
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— Monteringsinstrukser
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SETTE SAMMEN FLIP MONSTER

     F ip i vei!

Fjern alle 
tagger. Sidevisning

Følg 
 instruksjonene i 
riktig rekkefølge
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SETTE SAMMEN FLIP MONSTER

Tusj

7,5 cm

Mål opp 7,5 cm 
av ledningen 
fra kanten av 
kretskortet, og 
merk av. Bruk 
målet over som 
rettesnor

Plasser alle ledningene 
som vist. Kun da kan du 
sette på plass kretskor-
tet og batteriholderen 
som vist

Ikke sett inn batteriene 
før roboten er ferdig 
bygget. Følg trinnene 
på s. 15

Skru skruene  
helt inn

Legg delene på bordet, og ikke 
snu dem ennå.

Markering fra  
trinn 10

Trykk

1 2

3

B14B14B6B6

B3B3

B8B8

A6A6

A9A9

4

A5A5

1 2

3

B14B14B6B6

B3B3

B8B8

A6A6

A9A9

4

A5A5

1 2

3

B14B14B6B6

B3B3

B8B8

A6A6

A9A9

4

A5A5

90°

15

14

13
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— Monteringsinstrukser

180°

Sett komponent A9 
på plass som vist.

Fjern alle 
tagger.

Fjern alle 
tagger.
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SETTE SAMMEN FLIP MONSTER

17

16

Vipp lokket for å 
klikke det på plass

Vær forsiktig  
med ledningene

B15B15

B10B10

B15B15B5B5

B11B11

1

2

3

2

3 B12B121

B15B15

B10B10

B15B15B5B5

B11B11

1

2

3

2

3 B12B121

B15B15

B10B10

B15B15B5B5

B11B11

1

2

3

2

3 B12B121

90° 180°

11

— Monteringsinstrukser

20

19

18

Roter delene  
som vist.

Fjern alle 
tagger.
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SETTE SAMMEN FLIP MONSTER

22

21

Pass på at alle delene 
settes sammen i riktig 
rekkefølge

Fjern alle 
tagger.

Sett ovenfra

1

A1A1

A8A8

B16B16 B17B17

B1B1

M8M8B1B1

A1A1

A8A8

32

1

A1A1

A8A8

B16B16 B17B17

B1B1

M8M8B1B1

A1A1

A8A8

32

1

A1A1

A8A8

B16B16 B17B17

B1B1

M8M8B1B1

A1A1

A8A8

32

2x2x
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— Monteringsinstrukser

23

24 25

Pass på at alle delene 
settes sammen i riktig 
rekkefølge

Sett ovenfra

Plasser  
som vist

Plasser  
som vist

Høyre 
beinmodul

Venstre 
beinmodul
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SETTE SAMMEN FLIP MONSTER

Høyre 
beinmodul

Venstre 
beinmodul

Venstre 
beinmodul

Høyre 
beinmodul

Ferdig!

15

— Aktivering

4

3

1 2

Batteriene bør kun settes inn, tas ut og byttes av en voksen eller under oppsyn av en voksen. Batterie-
ne må settes inn riktig vei (+ og -) og skal trykkes forsiktig inn i batteriholderen. Følg instruksjonene 
for håndtering av batterier på side 4.

SETT INN BATTERIENE

Vipp lokket for 
å klikke det på 
plass, og skru 
det igjen.

Løsne skruen, men la den 
stå i lokket.

Pass på at bryteren  
står på O,  
som betyr OFF/AV.
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BRUK OG UTFORDRINGER

SETT I GANG!

Nivå 
Flip Monster kan gå i trapper og 
 komme seg forbi hinder. Finn ut hvor 
stor glipe roboten din klarer å komme 
seg over!

Et Tips
Når TannhjulsysTemeT har 
bevegeT seg Til enden, og 
roboTen begynner å reise 
seg opp, må du slå den av 
og plassere fingeren på 

den andre enden. Merker 
du krafTen?

Et Tips

Hold fingre, hender og hår vekk fra  
drivmekanismen.

Trinn 1
 Sett bryteren på I for å skru på roboten.

Trinn 2
For å skru den av igjen må du vente til driv-
mekanismen er tilbake midt mellom robotens 
bein, eller gjøre som følger: Vent til driv-
mekanismen har beveget seg helt til enden.  
Sett fingeren på den andre siden for å  
forhindre at den flipper. Når drivmekanismen  
er i midten, kan du lettere komme til bryteren  
og skru av roboten. 
 

Trinn 3
Du kan justere Flip Monsters øye. Pass bare på 
at du skrur av roboten først! 

Tannhjulsystemet

Hold øye med avsTanden mellom 

roboTens føTTer. DeT er nyTTig å 

ha deTTe i bakhodeT når du prøver 

deg frem. 
17

Nivå
Flip Monster kan også gå i trapper. 
Prøv selv og finn ut hvor høyt opp 
roboten din kommer.

En annen side av Flip Monster
Når tannhjulsystemet når enden av sporet, plasserer du 
fingeren på den andre enden og trykker forsiktig ned. 
Dette forhindrer at roboten flipper.

— Challenges

Et Tips

Et Tips
Hvis Flip MonsTer faller over ende, kommer den seg opp på egen hånd. Bare se selv!

Hvis du passer på å gjøre skriTTene passe lange, blir deT leTTere for 
roboTen å komme seg høyere opp.



? !
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Flip Monster har flere ting til felles med en vanlig vekt 
enn du kanskje tror. Begge drar nytte av 
vektstangprinsippet. 

Forestill deg en dumphuske på lekeplassen. Hvis et 
barn setter seg på den ene enden av dumphuska, 
synker den nedover på grunn av tyngdekraften, og den 
andre enden stiger oppover. Men hvis to barn med lik 
vekt setter seg på hver side av dumphuska, 
oppnås balanse.

Flip Monster fungerer på samme måte. Hvis 
tannhjulsystemet er plassert i midten, står roboten din 
i ro. Men hvis tannhjulsystemet flytter seg langs 
sporet, blir en side tyngre enn den andre, og roboten 
flipper.

Slik FUNGERER

Flip Monster

Enkel forklaring av 
vektstangprinsippet:
Fysikken definerer en vektstang som en kraftomformer. Jo 
lengre stangen er, desto mindre kraft trenger du for å løfte en 
vekt i den andre enden. Dette prinsippet var kjent så langt 
tilbake som i antikkens Hellas, der det ble beskrevet av 
matematikeren Arkimedes.

 
FAKTA

Vanlig vekt

Dumphuske

Arkimedes 

— Proxi programmieren

B1 B2
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— Problemløsing og utgiver

PROBLEMLØSING

Utgiver

Hvis dit Flip Monster ikke virker som forventet, så følg disse trin for at finde og løse problemet.

1.  Sjekk at batteriene er satt inn riktig. Følg instruksjonene på s. 15. 

2.  Sjekk om batteriene sitter løst. Se s. 15. 

3.  Sjekk at ledningene er koblet til motoren. Se s. 8. 

4.  Sjekk at alle akslinger og giringstannhjul er satt riktig sammen. Deler kan lett komme ut av 
posisjon, spesielt når du setter sammen de to halvdelene av roboten. Ta en titt på monteringsan-
visningens trinn 1 til 9 på side 7 og 8. 

5.  Fjern alle rester etter rammen før montering, spesielt på delene A5 (2x), B3, B6 og B8. Se s. 7 og 9. 

6.  Hvis robotens bein ikke beveger seg som de skal, bør du sjekke om del B1 og B2 er riktig koblet 
sammen. Ta en titt på monteringsanvisningens trinn 22 og 23 på side 12 og 13. 

 

 Sjekk også del A1 (monteringsanvisningens trinn 24 og  
25), og pass på at alle fire delene ble installert som vist.

Merking av  
emballasjematerialer

www.kosmos.de/disposal
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Smidighet!
Styr nøyaktige finger­
bevegelser, eller ta tak 

rundt store  
gjenstander

Jeg bruker  
sensorene mine 

til å følge  
etter deg!

Jeg bruker blinkende 
LED-øyne og lyder for  

å snakke med deg!

Hvor kult er ikke det?! Med XXL Cyborg Hand
kan du enkelt gripe tak rundt esker som er så store 
at du ellers ikke ville klart det. Den kybernetiske 
hånden er også presis nok til å plukke opp veldig 
små gjenstander.
Du kan til og med skrive med den!
Modellsettet består av mange separate deler. Inst-
ruksjonene forklarer alt i detalj og viser deg hvor-
dan den hydrauliske teknologien i settet fungerer.
Passer for barn mellom 10 og 14 år.

Bli kjent med Chipz – din intelligente robot! Så 
snart Chipz er montert, begynner den å spasere 
med de seks bena sine, vri overkroppen for å 
skifte retning på et blunk, og følge med på 
bevegelsene dine ved å bruke den interaktive 
Follow Me-modusen. Den kan til og med 
komme seg forbi hindringer takket være den 
intelligente Explorer-modusen! Instruksjonene 
forteller deg hvordan alt fungerer og her kan du 
lese en tegneserie der du blir kjent med Chipz og 
vennene hans.
8–14 år

HydrauliskKraf overføring

Jeg står og går på      6 ben!


