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A
J Nr. Beskrivelse Antall Artikkelnr.
O M1 Lite tannhjul - hvitt 1 727585
O M2 Giringstannhjul - grent 3 727585
M9 O M3 Giringstannhjul - grétt 1 727585
& O M4 Giringstannhjul - lilla 1 727585 9 o . /
M10 | O M5 Skive 1 727585 Pre:
O M6 Skrue 4 727586 oa oss
dj ........................................ 8 M7 MetauStang - rund 3 727586 i gang!
Aen , M8 Metallstang - sekskantet 3 727586
: R O M9 Batteriholder med forbindelses- '
En liten stjerneskrutrekker, ledninger (rgd og svart) 1 727401
avbitertang (eller saks og O M10 Motor med forbindelsesledninger
i neglfil), 2x 1,5-volts LRO3- (bla og svart) 1 727588
i batterier [AAA), tus. O A RammeA (delene A1-A9) 1 727583
; O B Ramme B (delene B1-B17) 1 727584




ADVARSEL I !
Ikke egnet for barn -
under 3 &r. Kvelningsfare, sma
deler som kan svelges eller
inhaleres.

ADVARSEL: Denne leken er bare :
ment for bruk av barn over 8 ar, da
den involverer bruk av elektriske
komponenter. Det medfglger inst
ruksjoner for foreldre eller andre

voksne som passer pa. Disse inst-
ruksjonene mé fglges. Oppbevar
emballasje og instruksjonene pa
et sikkert sted. De inneholder vik- i
tig informasjon. :

ADVARSEL! Noen av delene har
skarpe spisser, hjgrner eller kan- §
ter som kan forarsake skade.

Ikke bruk leken fgr den ordentlig
satt sammen. En voksen ma sjek-
ke at leken er ordentlig satt sam-
men for bruk.

SLIK BEHANDER DU BATTERIENE:

> Du trenger to 1,5-volts LR03-batterier (AAA] til denne leken.
Batterier folger ikke med, da de har begrenset holdbarhet.

> Ikke la batteriene kortslutte. Kortslutning kan fgre til at ledningene
overopphetes og batteriene eksploderer.

> Ikke bruk forskjellige typer batterier (oppladbare og alkaliske) eller
nye og gamle batterier sammen.

> Batteriene ma settes inn riktig vei (+ og -] og skal trykkes forsiktig
inn i batteriholderen (Se side 15; der forklares det ogsé hvordan man
setter inn, fjerner og bytter batterier). (Se fig. A)

> Ikke forsgk a lade opp alkaliske batterier, de kan eksplodere!

» Oppladbare batterier skal kun lades opp under oppsyn av en voksen.

> Sgrg for & ta de oppladbare batteriene ut av leketgyet for du lader
dem.

» Fjern tomme batterier fra leken.

> Ikke la terminalene kortslutte.

> Ikke sett ledningene inn i et stopsel.

» Advarsel! Ikke tukle med sikkerhetsanordningen i batteriholderen
(PTC). Det kan fgre til at ledningene overopphetes, batteriene sprekker
og sterk varmeutvikling

» Kast tomme batterier i henhold til lokale regler.

> Ikke la batteriene deformeres.

» Ikke koble leken til mer enn det anbefalte antallet energikilder. Bruk
kun den integrerte batteriholderen.

» Fjern batteriene fra leken hvis den ikke brukes jevnlig.

INSTRUKSIJONER FOR HANDTERING AV ELEKTRISKE KOMPONENTER:

Vianbefaler at roboten kun brukes innendgrs, for a beskytte de mekaniske og elektriske komponentene. Unnga
kontakt med metallgjenstander og vaesker, og beskytt leken mot sterk varme og sollys.

E INSTRUKSJONER FOR AVFALLSHANDTERING AV ELEKTRISKE
OG ELEKTRONISKE KOMPONENTER:

— Sgppelspannet med kryss over som vises pa produktet, emballasjen og instruksjonene, betyr at elektriske og
elektroniske komponenter i dette produktet ikke skal kastes i husholdningsavfall nar de ikke lenger er i bruk. For 3 beskytte miljget
og folk skal de kastes i egne avfallsbeholdere. Du kan ta med deg disse komponentene til ditt lokale innsamlingspunkt for el-avfall
og levere det der gratis. Det kan 0ogsa veere resirkuleringsanlegg i neerheten som kan ta dem imot. Kontakt lokale myndigheter for &
finne ut hvor du kan kaste slike komponenter gratis. Hvis den elektroniske eller elektriske enheten inneholder personopplysninger,
er det du som har ansvaret for 3 slette dem for du kaster eller resirkulerer enheten. Som sluttbruker ma du ikke kaste enheten

i husholdningsavfallet. For du kaster enheten, ma du fjerne gamle batterier som ikke er integrert, og ta ut lyspeerer og lignende
som kan fjernes uten at de gdelegges. De kan da samles inn og resirkuleres, noe som er bra for miljget og sparer ressurser. |
utgangspunktet bar du forsgke & unnga & produsere el-avfall, ved a velge produkter med god varighet eller resirkulere gamle
produkter i stedet for § kaste dem. Som produsent har Kosmos en lovpalagt plikt til a ta imot el-avfall. Vi tar denne plikten pa alvor
og deltar i lokale resirkuleringsordninger. Nar en sluttbruker kjgper en ny elektronisk eller elektrisk enhet fra en distributer (m.a.o.
store forhandlere eller nettbutikker), har distributgren en plikt til  ta imot en tilsvarende enhet fra sluttbrukeren uten & kreve
betalt for det. Forhandlere er pliktige til & ta imot gamle enheter som ikke maler mer enn 25 cm noen vei, uavhengig av hvorvidt
sluttbrukeren kjgper noe. Sluttbrukeren kan imidlertid bare returnere tre av hver type enhet i henhold til disse betingelsene.

— Flip Monster @

Kjoere foreldre!

Barn higer etter a bli forbleffet, forsta og skape nye ting. De vil preve alt og gjore
det selv. De er nysgjerrige! Med dette settet fra KOSMOS er alt dette mulig. Det

handler om mye mer enn bare a eksperimentere — det handler ogsa om laering.

— For du og barna begynner & bygge og eksperi- — Nar dere fjerner plastikkgjenstander fra

mentere, ma dere lese instruksjonene ngye sam- rammen, ma dere vaere spesielt forsiktige, da
det kan oppsta skarpe kanter nar dere lgsner
barna den hjelpen de trenger nar de forsgker seg delene. Disse restene av rammen kan fjernes

men og snakke om sikkerhetsinformasjonen. Gi

pa vanskelige eksperimenter og byggverk, ogveer ~ med en avbitertang eller fil. Gi barna tilgang pa
sammen med dem gjennom hele prosessen. en avbitertang, og pass pa inntil du er sikker pa

— Hvis barnet jobber pa et bord, bgr du dekke atde kan bruke den riktig.

bordet med noe for & unnga a skade
bordoverflaten.

— Vi haper at du og barna har masse moro med
Flip Monster!

Ikke fjern delene
. fra rammen uten
verktgy!

RIKTIGE VERKTQY

]
Chil
—
Riktige verktgy gjer jobben mye lettere. Det beste er a fjerne

ViKT'G: : delene fra rammen med en liten avbitertang ment for
|KK[ FJERN DELER FRA elektrikerérbeid e‘ller en téng me‘)nt.fqr modellbyggingt; Det kan
RAMMEN FOR DERE TRENGER kutte presist nok til at.det |l$ke stér igjen noen skar.pe anter
BRUK AVBlTERTANG som ma files vekk. Hvis du ikke har §l|ke verktgy hJemome, kan
DEM, 06 il TiL A FJERNE du be foreldrene dine om en negleklipper. Du kan ogsa bruke
(}(E;S%QNF[ILF{R DELENE. vanlig saks, men den er ikke like presis somen avbitertang,
og det blir ngdvendig med noe filing etterpa.
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Sett komponent A9
pa plass som vist.
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Legg delene pa bordet, og ikke ’

snudem enna.

Skru skruene

heltinn
v
X
(9
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med ledningene

Veer forsiktig
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klikke det pa plass

Vipp lokket for &
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— Monteringsinstrukser @

‘ Pass pa at alle delene
settes sammen i riktig Sett ovenfra
\ ‘

rekkefglge

e e ——

Fjern alle
tagger.

Pass pd at alle delene
settes sammen i riktig Sett ovenfra
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Vipp lokket for
& klikke det pa
plass, og skru
detigjen.

Lgsne skruen, men la den

sta i lokket.

Pass pa at bryteren
OFF/AV.

starpa 0,
som betyr

Batteriene bgr kun settes inn, tas ut og byttes av en voksen eller under oppsyn av en voksen. Batterie-
ne ma settes inn riktig vei [+ og -) og skal trykkes forsiktig inn i batteriholderen. Fglg instruksjonene

for handtering av batterier pa side 4.

beinmodul
beinmodul

:

Venstre
beinmodul

Venstre
beinmodul

14
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Trinn 1

Sett bryteren pa | for & skru pa roboten.

Trinn 2

1 14

o @ T Tips

For & skru den av igjen ma du vente til driv-

NAR TANNHJULSYSTEMET HAR
BEVEGET SEG TiL ENDEN, 0G
ROBOTEN BEGYNNER A REiSE
SEG 0PP, MA DU SLA DEN AV
0G PLASSERE FINGEREN PA
DEN ANDRE ENDEN. MERKER

DU KRAFTEN?

mekanismen er tilbake midt mellom robotens
bein, eller gjgre som fglger: Vent til driv-
mekanismen har beveget seg helt til enden.
Sett fingeren pa den andre siden for &
forhindre at den flipper. Nar drivmekanismen
er i midten, kan du lettere komme til bryteren
og skru av roboten.

Tannhjulsystemet

Trinn 3

Du kan justere Flip Monsters gye. Pass bare pa
at du skrur av roboten fgrst!

‘ Hold fingre, hender og har vekk fra

drivmekanismen.

SETT | GANG!
Niva %

Flip Monster kan ga i trapper og
komme seg forbi hinder. Finn ut hvor

stor glipe roboten din klarer & komme
seg over!

L1 TiPs

HOLD OYE MED AVSTANDEN MELI:OM
ROBOTENS FOTTER. DET ER NYTTIG A
WA DETTE i BAKHODET NAR DU PROVER
DEG FREM.

— Challenges @

Niva %k
Flip Monster kan ogsa ga i trapper.
Prgv selv og finn ut hvor hgyt opp

roboten din kommer.

(IOELTips

HVIS DU PASSER PA A GJgRe SKRITTENE
PASSE LANGE, BLIR DET LETTERE FOR
ROBOTEN A KOMME $Eg HOYERE (PP

£n annen side av Flip Monster

Nar tannhjulsystemet nar enden av sporet, plasserer du
fingeren pa den andre enden og trykker forsiktig ned.
Dette forhindrer at roboten flipper.

(FOLT Tips

EN:;VI'S FLiP MONSTER FALLER oveR
E, KOMMER pey SEG 0PP PA EgEN
HAND. BARE SE SELVI

T ——

17
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SLIK FUNGERER

Hep Monstes

Flip Monster har flere ting til felles med en vanlig vekt
enn du kanskje tror. Begge drar nytte av
vektstangprinsippet.

Forestill deg en dumphuske pa lekeplassen. Hvis et
barn setter seg pa den ene enden av dumphuska,
synker den nedover pa grunn av tyngdekraften, og den
andre enden stiger oppover. Men hvis to barn med lik
vekt setter seg pa hver side avdumphuska,

oppnas balanse.

Flip Monster fungerer pd samme mate. Hvis
tannhjulsystemet er plassert i midten, star roboten din
i ro. Men hvis tannhjulsystemet flytter seg langs
sporet, blir en side tyngre enn den andre, og roboten
flipper.

Enkel forklaring av
vektstangprinsippet:

Fysikken definerer en vektstang som en kraftomformer. Jo
lengre stangen er, desto mindre kraft trenger du for 4 lefte en
vekt i den andre enden. Dette prinsippet var kjent sa langt
tilbake som i antikkens Hellas, der det ble beskrevet av

Arkimedes matematikeren Arkimedes.

PROBLEML@SING

Hvis dit Flip Monster ikke virker som forventet, sa fglg disse trin for at finde og lgse problemet.
Sjekk at batteriene er satt inn riktig. Falg instruksjonene pa s. 15.
. Sjekk om batteriene sitter lgst. Se s. 15.

. Sjekk at ledningene er koblet til motoren. Se s. 8.

N 0N~

. Sjekk at alle akslinger og giringstannhjul er satt riktig sammen. Deler kan lett komme ut av
posisjon, spesielt ndr du setter sammen de to halvdelene av roboten. Ta en titt pd monteringsan-
visningens trinn 1 til 9 pa side 7 og 8.

5. Fjernalle rester etter rammen fgr montering, spesielt pa delene A5 (2x]), B3, B6 og B8.Se s. 7 0g 9.

6. Hvis robotens bein ikke beveger seg som de skal, bar du sjekke om del B1 og B2 er riktig koblet
sammen. Ta en titt pd monteringsanvisningens trinn 22 og 23 pé side 12 og 13.

~  ~| E — (=
~ ~| E

B1

Sjekk ogsa del A1 [monteringsanvisningens trinn 24 og
25), og pass pa at alle fire delene ble installert som vist.

Utgiver
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Cyborg . ORI Styr neyaktige finger-
I AL bevegelser, eller ta tak
Hand rundt store

gjenstander

f¥
(s

Hvor kult er ikke det?! Med XXL Cyborg Hand

kan du enkelt gripe tak rundt esker som er sd store
at du ellers ikke ville klart det. Den kRybernetiske
hdnden er ogsd presis nok til & plukke opp veldig
smd gjenstander.

Du kan til og med skrive med den!

Modellsettet bestdr av mange separate deler. Inst-
ruksjonene forklarer alt i detalj og viser deg hvor-
dan den hydrauliske teknologien i settet fungerer.
Passer for barn mellom 10 og 14 dr.

Jeg bruker blinkende

yne og lyder for /
4 snakke med deg! M»é.

Jeg bruker
sensorene mine
til 4 folge
etter deg!

BLi kjent med Chipz — din intelligente robot! Sa
snart Chipz er montert, begynner den d spasere
med de seks bena sine, vri overkroppen for @
skifte retning pd et blunk, og felge med pa
bevegelsene dine ved @ bruke den interaktive
Follow Me-modusen. Den kan til og med
kRomme seg forbi hindringer takket veere den
intelligente Explorer-modusen! Instruksjonene
forteller deg hvordan alt fungerer og her kan du
lese en tegneserie der du blir kjent med Chipz og
vennene hans.
814 dr

85 STHR 0g gl vh 6 6

LA
VITENGHAPEN
VORSE

Har du noen
sporsmal?
Kundeserviceteamet

KOSMO0S-Kundeservice © 2024 KOSMOS Verlag
Tel.: +49 (0)711-2191-343 Pfizerstrafe 5-7
Fax: +49 (0)711-2191-145 70184 Stuttgart, DE

art vil gjerne hjelpe deg! .
VERE VR e B ¢ service@kosmos.de kosmos.de




