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 Nr.  Beskrivning  Antal  Artikelnr.

 1  Ark med nanohäftdynor 7 726192
 2 Adapter 36 726603
 3 Bana 16 726605
 4  Brygga 6 726606
 5  Sväng 6  726607
 6  Hävstång 3 726608
 7  Växel  1 726609

 Nr.  Beskrivning  Antal  Artikelnr.
 8  Tratt 2 726610
 9 Trattrör 2 726611
 10 Kula 10 726604
 11 Trampolinkropp 1 726643
 12 Trampolinband 1 726644
 13 Loopöverdel 1 726660
 14 Loopunderdel 1 726647

— Du kan beställa fler 
kulor, nanohäftdynor och 

trampolin band från avsnittet 
Service på kosmos.deChecklista

Ditt kulbaneset innehåller följande delar:

9

11

3

7
6

5

12

13

14

1

2

8

10

2

 
— UTRUSTNING

Så många 
delar!

Wow!
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— SICHERHEITSHINWEISE

 
— SIKKERHEDSINSTRUKTIONER

Hjärtat i den här innovativa kulbanan är de 
fascinerande nanohäftdynorna. Ena sidan är 
täckt av mikroskopiska sugkoppar som håller 
fast kulbanan på lodräta ytor. Likt andra 
sugkoppar fäster de bara på jämna ytor. De 
lämnar inte kvar några rester och kan användas 
om och om igen. 

Nanohäftdynorna fäster bäst på glasytor, som 
glasdörrar och fönster, men fungerar även på 
andra ytor, så länge de är jämna nog – 
exempelvis kakel, plast, trä (även fejkträ), 
blankmålade ytor och metall. Prova själv! 

Innan du använder Gecko Run första gången 
måste du fästa nanohäftdynorna på adaptrarna 
och vissa andra delar. Mer information om det 
finns på sida 6 och 7. 

Innan du börjar bygga ska du se till att ytan du 
bygger på är ren, torr och fri från fett. Det här är 
enda sättet att se till att dynorna fäster 
ordentligt. 

Montera ner banan när du lekt färdigt och lägg 
tillbaka delarna i förpackningen så att de håller 
sig rena och fortsätter fungera ordentligt. 

Ju längre dynorna sitter på en yta, desto 
starkare sitter de. Om dynorna har suttit uppe 
en längre tid kan det vara svårt att ta bort dem 
själv. Be en vuxen om hjälp i så fall.

Om nanohäftytan på dynorna blir smutsig eller dammig 
kan du torka av den med en torr trasa som inte luddar. 
Blir en nanohäftdyna allvarligt skadad kan du ta bort den 
och ersätta den med en ny. Du kan beställa nya häftdynor 
på kosmos.de, under sektionen ”Service”. 

VARNING!  
 Inte lämpligt för barn under 3 år. Kvävningsrisk – små delar riskerar att 

sväljas. 

Förvara förpackningen och instruktionerna på en säker plats  

– de innehåller viktig information.

Instruktioner för Gecko Run och nanohäftdynorna

Bra att veta
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— Gecko Run – Big Box

— Gecko Run-kulbanan kan monteras på i 
princip alla jämna lodräta ytor. Glasytor 
fungerar särskilt bra. Du och ditt barn kan 
upptäcka vilka ytor nanohäftdynorna fäster bäst 
på, och du kan förklara vilka ytor hos er som är 
säkrast att bygga Gecko Run-kulbanan på. När 
du väljer yta är det viktigt att se upp för 
eventuella faror: Öppna fönster eller dörrar, 
skjutdörrar som går över varandra och ytor som 
kan gå sönder, sitter löst eller är för högt upp. 

Använd bara Gecko Run på stängda fönster och 
dörrar. Alla glasytor måste vara av 
säkerhetsglas. 

Lekytor måste vara ordentligt fästa vid väggen 
och måste förbli stabila när fästdynorna dras 
loss. Var försiktig med speglar – när 
nanohäftdynorna dras loss från speglar finns 
risken att de lossnar från sina fästen. 

Bygg bara Gecko Run på höjder ditt barn kan nå 
– barnet ska inte behöva klättra för att bygga 
banan. 

Lekytan bör vara ren, torr och fri från fett. Det 
här är enda sättet att se till att nanohäftdynorna 
fäster ordentligt. 

Banorna bör alltid sättas ihop och riktas på så 
sätt att metallkulorna inte träffar väggar som 
kan gå sönder, eller gör bucklor eller andra 
skador på metall-/träväggar. 

Golvet och möblerna i närheten bör hålla för 
fallande metallkulor. Det kan vara en bra idé att 
lägga ut en matta, filt eller handduk för att 
hindra bollarna från att rulla för långt. 

Bygg kulbanan så att husdjur och små barn inte 
når den. 

Innan ni börjar leka och experimentera måste 
nanohäftdynorna fästas på adaptrarna och vissa 
andra delar (se sida 6 och 7). Hjälp ditt barn 
montera dynorna ordentligt, med klistret åt rätt 
håll. 

Om du har Gecko Run uppsatt på två 
överlappande skjutdörrar (t.ex. till en garderob 
eller veranda) ska kulbanan monteras på den 
yttre dörren så att den inte skadas när dörrarna 
rör sig.

Barn vill förundras, förstå och skapa något nytt. De vill prova allt och 

utforska saker själva. De vill veta mer! Gecko Run-kulbanesystemet är 

perfekt för det här, eftersom det går snabbt att bygga ner den och sen ta ner 

och göra om den. Innan den används för första gången bör du däremot ta och 

diskutera följande punkter med ditt barn.

Till föräldrar! 

Viktig information till föräldrar
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— DELARNA AV KULBANAN

Adapter 
— Används för att fästa banorna och vissa 
delar på den lodräta lekytan 

Nanohäftdynor 
— Dynorna har en sida med vanligt klister och 
en nanohäftsida. Innan du använder kulbanan 
första gången ska du ta bort dynorna från ar-
ket och fästa dem mitt på adapterns baksida. 
Sen tar du bara bort den tunna filmen från 
nanohäftsidan.

Bana 
— Banornas unika design gör att de går att 
böja, så du kan bygga din bana precis som du 
vill. Adaptrar används för att fästa banorna på 
din lekyta. Se till att adaptrarna fästs ordentligt 
i de motsvarande socklarna på banorna. 

Brygga 
— Du kan använda den här delen för att sätta 
ihop två bandelar till en lång så att du kan ta dig 
förbi fönsterramar eller koppla samman två 
lekytor. 

Sväng  
— Det här är en otroligt mångsidig del. Den kan 
användas som 180-graderssväng, som en plats 
att förvara kulor på eller som ett sätt att fånga 
kulor i slutet av banan. Fäst en nanohäftdyna på 
baksidan av svängen innan du använder den. 
Fler tips och trick finns på sida 9, 10 och 14.  

Hävstång 
— Den här delen kan fånga en kula och skicka 
den vidare om du har satt en kula i hävstån-
gens bakdel. Om du sätter två kulor i hävstån-
gen kan den fånga två kulor och skicka vidare 
dem. Läs mer om hur man använder den här 
delen på sida 10.

Klicka fast adaptern här.
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— Gecko Run – Big Box

Växel 
— Den här delen kan skicka kulorna åt ena el-
ler andra hållet och växlar mellan de två hål-
len. Läs mer om hur man använder den här de-
len på sida 11 och 15.  

Tratt 
— Du kan använda den här delen för att fånga 
upp fallande kulor. Den består av två delar som 
du måste klicka ihop innan du använder den för 
första gången. Sedan kan du rotera utloppet på 
tratten för att skicka kulorna åt vilket håll du 
vill. Du måste fästa två nanohäftdynor på 
trattens baksida.  

Trampolin 
— Trampolinen får bollarna att studsa och fly-
ga! Du måste fästa två nanohäftdynor på baksi-
dan av trampolinen och fästa det vita trampo-
linbandet i ramen före användning. Läs mer på 
sida 15.

Loop 
— Loopen gör din Gecko Run-kulbana ännu ro-
ligare! Innan du börjar måste du klicka ihop 
den övre och undre delen av loopen som på bil-
den och fästa en nanohäftdyna på baksidan av 
loopen. Se sida 11 för mer information.

Kula 
— Det medföljer tio stålkulor med diametern 
12,7 mm.

Klicka fast adaptern här.

Klick!



       banor!
Din GECKO RUN är redo! Här och på följande sidor hjälper vi 

dig med din KULBANA. Du får lära dig om hur de enskilda 

DELARNA av din kulbana fungerar.

 förstadina

  Coolt ... 
— Nu kör vi!

— Rubriktitel Blindtext
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       banor!

— Dina första banor
 
— DINA FÖRSTA BANOR

1.   Vi börjar med något enkelt: Två 
banor och en sväng som fångar 
upp bollarna. 

2.  Utöka banan med två bandelar 
till. Dra nytta av hur flexibla 
 banorna är och lägg till en 
brygga. 

1

2

Tips

Tips

adaptrarna har en liten 
kant som gör det 

 lättare att ta bort 
dem från lekytan. 
 använd ett finger 
eller tummen för 

att dra loss 
adaptrarna

bygg alltid banor uppifrån 
och ner och kontrollera att 

kulan rör sig ordentligt 
längs banan varje gång du 
lägger till något nytt.   förstadina

3.  Prova att använda svängen 
som en blixtsnabb 
180-graders sväng istället för 
kulfångare.

3
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6.  Nu är det dags för hävstången. 
Kom ihåg: Du måste alltid sätta 
minst en kula i hävstången som 
motvikt.

4. Nu är det dags att testa tratten. 

5.  Kombinera trampolinen och 
tratten så blir det ännu roligare! 
Prova själv!

6

4

5

Tips

Tips

du måste montera adaptern 
lodrätt för att använda 

hävstången som på bilden.

se till att trycka tratten 
ordentligt mot lekytan – det 

hjälper den att stå emot 
hårdare träffar från 

bollarna.

11

— Dina första banor

7.  Växeln skickar kulorna åt två oli-
ka håll, vilket delar din bana i två. 
Växeln reagerar lite olika bero-
ende på hur snabbt kulorna träf-
far den. Det är bäst att bekanta 
dig med hur växeln beter sig.

8.  Testbanan för loopen visar hur 
loopen fungerar och hur mycket 
fart bollarna behöver för att ta 
sig igenom banan.

7

8

Tip

Tips

du Måste monTera adaptern 
lodrätt för aTt det här ska 
funka. se till att växeln är 

rikTad Mot den nedre 
kulfångaren när du 

monTerar den.

du behöver en brygga för att koppla ihop öppningen på vänster sida av loopen med en bana. 
den intilliggande adapterplatsen för den här banan behöver ingen adapter.



och Trick
Nu när du är bekant med ALLA DELAR av din bana kan du bygga 

EGNA BANOR. På följande sidor finns fler TIPS och spännande 

UTMANINGAR som gör dig till ett GECKO RUN-PROFFS.

Tips

  Wow ... 
— Bygg en

stor bana nu!

— Rubriktitel Blindtext
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och Trick

— Tips och trick
 
— TIPS OCH TRICK

Lekytan

Nanohäftdynorna kan användas för att fästa din 
bana vid flera olika material, så länge 
materialen har en jämn yta. Du och dina 
föräldrar kan utforska ert hem för att hitta den 
perfekta lekytan. 

Nanohäftdynorna

Om dina dynor börjar fästa sämre kan du kolla 
om de har blivit dammiga. I så fall kan du torka 
av dem med en torr trasa som inte luddar (t.ex. 
en mikrofiberduk). Om dynan fortfarande inte 
fäster ordentligt när du har rengjort den kan du 
ta bort dynan från adaptern och sätta dit en ny. 

Banan

1. Eftersom banorna är så böjliga räcker det 
med en bandel för att skapa en sväng.

1

Tips
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Svängen 

Som du ser på bilden kan du även använda svän-
gen som kuluppsamlare. Den samlar på sig nå-
gra kulor och släpper sedan ifrån sig dem 
stegvis.

2.  Så här kan du använda banorna för att leda kulorna runt hörn. Placera banorna som på bilden ne-
dan. Se till att kulan har lagom fart för att falla ner i den andra bandelen. 

3.   Om du sätter två banor mot varandra som på 
bild 4 bildar de ett rör som låter dig bygga 
branta delar av banan utan att kulorna flyger 
iväg.

2a

3

2b
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— Tips og tricks

Växeln

Växeln delar din bana i två 
olika vägar. Om du har ont om 
plats på lekytan eller börjar få 
slut på delar kan du återförena 
de två vägarna under växeln. 

Trampolinen

Trampolinen måste inte vara 
riktad uppåt – du kan montera 
den vinklad eller upp och ner! 
Om du sätter den som på bilden 
kommer den att skicka ner ku-
lan på den nedre banan.

Slowmotion-videor

Slowmotion-videor får din kulbana att se ännu 
mer dramatisk ut! De kan även hjälpa dig lista ut 
var saker går fel om kulorna faller av banan, ef-
tersom problemet kanske inte går att se med 
blotta ögat. 
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I det här kapitlet ger vi dig några uppgifter till din Gecko Run. När du tar dig an de här kan du tävla en-
sam eller mot andra.

1.  Utmaning:  
Använd komponenterna på bilden för att 
bygga en bana kulan tar sig genom så fort 
som möjligt och når destinationen, det vill 
säga svängen/kulfångaren. Tre gånger i rad!

2.  Utmaning:  
Använd komponenterna på bilden för att 
bygga en bana det tar så lång tid som möjligt 
för kulan att ta sig igenom. Än en gång är 
destinationen svängen/kulfångaren.

3.  Utmaning:  
Använd delarna på bilden för att bygga en väg 
som täcker så hög höjd som möjligt utan att 
förlora kulan.

4.  Utmaning:  
Bygg ett hopp åt kulorna med komponenterna 
på bilden. Använd tratten och svängen för att 
fånga kulorna. Hur långt flyger din kula?

5.  Utmaning:  
Bygg en bana som bara innehåller en vanlig 
bandel och där resten är specialdelar.

Du kan läsa mer om din Gecko Run-kulbana på: 
www.kosmos.de/GeckoRun

 
— UTMANINGAR ? !
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Den subtila skillnaden
— Du kanske har lagt märke till något underligt när 

du lekt och experimenterat med din Gecko Run: Du 

har byggt en spännande bana och kulan tar sig genom 

den perfekt några gånger – men vid nästa försök hoppar 

kulan plötsligt av banan eller fastnar någonstans. Det hän-

der ofta på banor som utmanar fysikens lagar. Det här märkliga fenomenet kan förk-

laras med hjälp av kaosteori.

FJÄRILS-
EFFEKTEN

kaosTeori

— Du kanske har hört talas om fjärilseffekten. 

Det syftar på påståendet att en fjäril som flaxar 

med vingarna i Sverige kan orsaka en tornado i 

USA.

Det här ska inte tas bokstavligt, utan snarare 

vara ett exempel på hur små ändringar i ett sys-

tem (som en vindpust från vingflax) kan ha 

enorm effekt. Det här fenomenet är tydligast i 

vädermönster, och det är därför det är omöjligt 

att pålitligt förutspå vädret i mer än en vecka.
— I princip följer din bana fysikaliska lagar som ständigt är desamma. Därför borde bollen ta samma väg varje gång – men du kanske har byggt din bana så att resultatet hänger på idealiska startvillkor, alltså hur du lägger bollen på banan. Små skillnader i placering kan leda till att bollen träffar komponenter på olika sätt – och föränderliga villkor kan spä på de här skillnaderna så att bollen till sist studsar av banan.

— Det är inte alltid uppenbart när 
ett system går in i ett till synes 

kaotiskt tillstånd.

— Små ändringar i ett system kan 
ha enorm påverkan.

 
FAKTA



? !
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FISKAR, BLÄCKFISKAR 
OCH FLADDERMÖSS

GeCkoÖdLor, insekTer oCH spindLar

— Många djur – särskilt vattenlevande djur – fäster sig på 

ytor med sugkoppar, men till skillnad från djuren som 

nämns ovan agerar inga fästkrafter här. Istället 

skapar sugkopparna ett vakuum som får 

dem att fastna på ytor. Du vet säkert att 

bläckfiskar använder sugkoppar, men 

visste du att det även finns hajar 

och fladdermöss som gör det?

— De här djuren har många mikroskopiska hårstrån på benen som ökar kontaktytan med väggen många gånger över. Det här skapar fästande krafter som ser till att väggen och djurets fötter attraherar varandra. När plastfolie kommer i kontakt med en slät yta uppstår samma krafter.

— Sugfisken är en fisk som 
har sugkoppar på huvudet. PÅ 
så sätt kan den lifta på större 
djur utan att behöva röra en 

fena.

— Otroligt: En bläckfisks tentakel är inte 
bara enormt rörlig, utan kan hålla sig fast 

i vid princip vad som helst tack vare de 
många sugkopparna.

— De många håren på en geckoödlas 
fot kan bara ses under ett mikroskop.

Häftiga HÄFTANDE djur

— Tack vare de otroliga dynor

kan din kulbana hänga som en geckoödla

på väggar. Vet du vilka andra djur som  

har liknande förmågor?

 
FAKTA
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Har du frågor?  

Vår kundtjänst 

hjälper dig gärna!

häftdYnor

GECKOGECKO
RUNRUN

GENIALE ERWEITERUNGEN

FÜR DEIN GECKO RUN

CooleCoole
EEr xxttrsaas din kulbana med!

Två banor till att förlänga

SNAKE
Tar kulorna sig 
genom den 
sicksackande 
tunneln, eller sväljer 
ormen dem?
Den senaste 
utmaningen till din 
Gecko Run-kulbana: 
Ta reda på om 
kulorna tar sig 
genom den här 
delen!

TWISTER 
Spänningen är otrolig: I 
virveln far Kulorna runt 
i cirklar tills de landar 
på nästa bandel! Kan du 
hitta en bra plats att 
lägga till virveln i din 
Gecko Run-kulbana? 
Prova virveln i ditt 
nästa bygge och få 
Kulorna att snurra tills 
de blir helt yra! 

GENIALA TILLAGG
TILL DIN GECKO RUN

COOLA
TILLBEHOR


