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B Raketbund (3 fodder og stander)
B Raketcylinder

(fungerer ogs3 som malebaeger)
B Raketspids (fungerer ogsé som tragt)
O LED-lampe @ Farvetabletter D Pipette

o

0 2m3lebzgre B Rorepind
Du skal ogsé bruge:
Til LED-lampen: Lille stjerneskruetreekker; et 1,5-volt batteri
(LRO3, AAA)
Til at fylde raketten: Billig madolie (s3som solsikkeolie), billige
brusetabletter (sésom calcium- eller magnesiumtabletter) fra
dagligvarebutikken eller apoteket, opvaskemiddel (farvelgst),

sukker, et glas syltede radkal, paprikapulver, papir, kakkenrulle,
vand fra vandhanen.

KOSMOS &

Kcere forceldrel

Med dette szt kan du hjzelpe dit barn med at udfgre sjove eksperimenter med bobler. Szet dig
sammen med dit barn, og laes instrukserne sammen, inden | begynder eksperimentet, og tal
om sikkerhedsoplysningerne med barnet. Stgt dit barn i dets eksperimenter, og hold kaeledyr
o0g sma bgrn veek fra forsggsomradet, de anvendte materialer og de fyldte beholdere. Visse
materialer medfslger ikke i saettet, da de har kort levetid, sa du skal selv.anskaffe nogle friske
husholdningsvarer, sdsom madolie, brusetabletter, opvaskemiddel og sukker. Sgrg for, at du
har disse varer ved handen, fgr du og dit barn begynder pa eksperimenterne, og sgrg for at
klargere sma portioner til eksperimentet. Det er nemmere for dit barn at arbejde med sma
portioner, og pa denne made ender intet af det tilbage i de oprindelige beholdere. Selvom der

bruges madingredienser i eksperimentet, bgr intet af det indtages. Derfor bgr ingen spise eller

drikke under eksperimentet for at undga indtagelse ved en fejl. Nar eksperimentet er slut, an-

befaler vi, at | bortskaffer alle vaeskerne med det samme. Indsaml den overskydende madolie i

en tom plastikflaske med skrueldg, luk den, og smid den ud i dit husholdningsaffald. Du kan
haelde veeskeoplgsninger i aflebet; sarg for at rense vasken efterfalgende, sa der ikke efterla-
des rester. Lampen skal beskyttes mod fugt. Lad ikke dit barn isaette eller udskifte lampens
batteri uden en voksen til stede. God forngjelse med eksperimenterne!

— SIKKERHEDSINSTRUKTIONER

ADVARSEL! Ikke egnet for bgrn under 3 &r. Kveelningsfare, da sma dele kan blive slugt eller inhaleret.

Batterier

— Batterietilampen bgr kun isaettes eller udskiftes af en voksen.

- Duskal bruge et 1,5-volt batteri (LR03, AAA). Det medfglger ikke pa grund af batteriets korte levetid.

- Batteriet skal iseettes med den korrekte polaritet (+ og -], ved at presse batteriet forsigtigt ned i batterirummet (se
instrukserne).

- Lad ikke batteriet kortslutte. En kortslutning kan fa ledningerne til at overophede og batteriet til at eksplodere.

- Brug ikke forskellige typer batterier (genopladelige og alkaliske] eller nye og brugte batterier sammen.

- Forsgg ikke at genoplade ikke-genopladelige (alkaliske) batterier. De kan eksplodere!

— Det genopladelige batteri ma kun genoplades under voksent opsyn.

— Genopladelige batterier skal fjernes fra legetgjet, for de genoplades.

— Fjern det draenede batteri fra legetgjet. Lad ikke batteriet blive deformt.

— Smid ikke brugte batterier i husholdningsaffaldet; bortskaf dem i henhold til miljgretningslinjer.

— VIGTIGT! Beskyt lampen mod fugt. Hvis lampen bliver fugtig, skal den renses og tgrres grundigt inden
ibrugtagning.

Behold indpakning og instrukser pa et sikkert sted, da de indeholder vigtige oplysninger.

INSTRUKSER FOR BORTSKAFFELSE AF ELEKTISKE 0G ELEKTRONISKE KOMPONENTER

Symbolet med den overstregede skraldespand pa produktet, dets indpakning eller i instrukserne indikerer, at
E produktet ikke ma bortskaffes med almindeligt husholdningsaffald, nar det ikke leengere skal bruges. | ste-

det bgr de bortskaffes i en saerskilt affaldsbeholder for at beskytte miljset og menneskers sundhed. Du kan
mmmm tage disse komponenter med til et lokalt indsamlingssted for elektrisk og elektronisk affald uden omkostnin-
ger, og der er 0gsa genbrugsstationer i dit lokalomrade, der tager imod dem. Se pd kommunens hjemmeside, hvor du
kan komme af med disse komponenter uden omkostninger.

Hvis dit gamle elektriske eller elektroniske apparat indeholder persondata, er du ansvarlig for at slette dem selv, inden
du bortskaffer eller afleverer apparatet til genbrug. Som slutbruger er du palagt at bortskaffe apparatet separat. Inden
du bortskaffer apparaterne, skal du fjerne gamle alkaliske/genopladelige batterier, der ikke er indbygget i dem, og du
skal ogsa fjerne alle lamper eller lyspaerer, der nemt kan fjernes uden at blive gdelagt. P4 denne made kan de indsam-
les separat og genbruges korrekt, hvilket er godt for miljget og for at spare pa ressourcer. Undga at lave elektrisk eller
elektronisk affald ved at vaelge produkter med lang levetid eller ved at genbruge udtjente apparater i stedet for at smide
dem ud.

Hos Kosmos tager vi vores forpligtelse som producent til at tage imod elektrisk og elektronisk affald meget alvorligt, og
videltager derfor i kommunale genbrugscentres indsamlingsprogrammer.

Forhandlere af elektriske eller elektroniske apparater - dvs. stgrre fysiske eller online butikker - er forpligtiget til at
tage et tilsvarende apparat tilbage fra slutbrugeren uden omkostninger, nar slutbrugeren kgber et nyt elektrisk eller
elektronisk apparat. For gamle apparater, der ikke overstiger 25 cm i nogen ydre dimensioner, er forhandlere og naer-
liggende lokationer palagt at tage imod dem, uden at slutbrugeren behgver foretage et kgb. Slutbrugeren ma dog kun
returnere tre af hver type gammelt apparat under disse betingelser.

Hvis du har spgrgsmal, kan du kontakte:
Hotline: +49 (0)711/2191-343
kosmos.de/servicecenter

Maerkning af
indpakningsmaterialer:
www.kosmos.de/disposal

— HEY, RAKETFAN!

Til dit eksperiment med denne bobleraket skal du bruge nogle f& madvarer sdsom madolie
og brusetabletter. Prgv at undga spild; brug kun den meengde, der stér i instrukserne.
Yderligere genstande, du skal bruge, star i kursiv ved hvert eksperiment. Farvetabletterne
indeholder kraftige farvestoffer, der kan efterlade permanente pletter pa tgj, mgbler og
gulvteepper, sa sgrg for at have noget gammelt tgj pa, nar du laver eksperimenterne. Dit
bord bgr ogsa vaere vandstandsende og nemt at aftgrre. Hav noget kgkkenrulle ved han-
den, hvis du kommer til at spilde noget. Du bgr udfgre dine eksperimenter i et lokale, der er
nemt at mgrklaegge, da din oplyste bobleraket vil se endnu federe ud i mgrke! Du skal kun
bruge en lille smule farvestof og brusetablet til hvert eksperiment. Placér overskydende
materialer et sikkert sted, da du sa kan gentage eksperimenterne og vise dem til dine ven-
ner. Men lad ikke din raket vaere fyldti lang tid ad gangen. Du bgr rense alt og vaske dine
hander grundigt, nar du er faerdig med dine eksperimenter. Lad os komme i gang!

Sidan bruger
du pipetten:

— PIPETTE 0G MALEB/AGRE

Sadan bruger du dine malebaegre @
Der er tal i stigende raekkefglge pa raket- N
cylinderen og de sma malebaegere. Disse -4 /
tal henviser til rumindholdet i milliliter (for- \ CoA <
kortet ml). “cc" star far kubikcentimeter, der ) SL‘- NS
er en anden betegnelse for milliliter. 1 cc =1 2P

kubikcentimeter = 1 milliliter = 1 ml 3. Klem

1. Klem hardt

— NOGLE FA TIPS INDEN DU GAR | GANG

Sadan seetter du batteriet i din lampe

1. Brug en stjerneskruetraekker til at lgsne
de fire skruer pa lampens base, og fjern
laget.

2. |seet batteriet i batterirummet med den
rette polaritet (+ og -, og luk laget med
skruerne.

Sadan bygger du din bobleraket Raketfgdder

1. Saml rakettens bund med de tre fgdder
og standeren.

Raketspids

2. Placér raketcylinderen pa bunden, og szt Raket-
raketspidsen pa toppen. cylinder

Stander

— EKSPERIMENT 1: FARVESTRALENDE BOBLERAKET

Du skal bruge

- Raketbund, raketcylinder,
raketspids, farvetabletter, rgrepind
- Madolie, brusetablet, 2 ark papir,

postevand

Sddan fungerer det n

. Knzek en farvetablet i fire stykker, og

knus et af stykkerne mellem to ark

papir.

Farve-
pulver

. Heeld 30 ml koldt vand i raketcylinderen,

drys nogle fa partikler farvepulveri, og
rgr den med rgrepinden, til vandet er

ensfarvet.

. Fyld raketcylinderen med olie op til

maerket ved 90 ml. Det fungerer bedst,
hvis du holder cylinderen pa skré og
langsomt haelder olien ned langs siden

af cylinderen.

. Braek sd brusetabletten i fire stykker.

Drop et af stykkerne ned i raketcylinde-
ren, og placér raketspidsen oven pa

raketcylinderen.

TP

NAR DER IKKE ER MERE BRUS, kan D
TILFOJE ENDNU ET STYKKE BR'USETAliS?.AERTE;

DU KAN ENDDA PROVE AT
ELLER EN HEL BRUSETAB

Brusetablet

TiLFOJE EN HALV
LET,

3]
‘ HYAD SKER Dte 2

— Den begynder hurtigt at bruse;
farvede bobler stiger til overfladen og
synker sd langsomt tilbage. Nar bru-
setabletten bliver oplest, skaber det en
gas, der barer boblerne opad. Gassen
slipper derefter ud, og boblerne bliver
tunge og begynder at synke til bunds.
Den seje hvirveleffekt opstar, fordi
olien er meget tyktflydende.




— EKSPERIMENT 2: BOBLENDE LYSRAKET

Du skal bruge

- Materialer fra eksperiment 1,
lampe

- Aluminiumfolie

Sdadan fungerer det

. Gentag trin 1til 3ieksperiment 1.

. For nuindersiden af raketbunden med
en ring af aluminiumfolie: Fold et lille
stykke folie, skeer en firkant ud (se
menstret), og for indersiden af raketbun-
den med det. Sgrg for at glatte det ud.

. Teend lampen, og skub den ind i do-
ckingstationen nederst i raketbunden.
Mgrkleeg rummet.

. Lad nu et stykke af en brusetablet falde
ned i raketcylinderen, og placér raket-
spidsen pa raketcylinderen.

. Prgv ogsa at oplyse bobleraketten fra
toppen gennem spidsen eller fra siden.

— Wow —Ved at oplyse din bobleraket skaber du en smuk lavalampeeffekt. Men i modsztning
til en klassisk lavalampe, bliver boblerne i din lampe loftet op af gas, ikke varmen fra en lyspere.
Din lampe indeholder en lysende diode (LED), der stort set ingen varme genererer. Men begge

P
DU KAN 06SA BLANDE FORSKELLIGE FARVER

FARVETABLETTER, SA DiN RAKETLAMPE Ly
0 i iNe YNDLINGSFARVER "

typer lampe indeholder to veasker, der ikke blander sammen.

— EKSPERIMENT 3: FARVESKIFTENDE OPLYSENDE RAKET

Du skal bruge

- Lampe, raketbund, raketcylinder, raket-
spids, malebzegre, rgrepind, pipette

- Madbolie, brusetablet, radkalssaft (fx fra et
glas med syltede rpdkal), postevand, alumi-
niumfolieringen fra eksperiment 2

Sddan fungerer det

. Hzeld 30 ml koldt vand i raketcylinderen, tilfgj
nogle fa draber rgdkalssaft, og fyld langsomt
raketcylinderen med olie op til maerket ved 90
ml (hold cylinderen let pa skra).

— EKSPERIMENT 4: FARVESTALENDE VANDMAND

Du skal bruge

- Lampe, raketbund, raketcylinder,
raketspids, malebagre, farvetab-
letter, rgrepind

- Madolie, brusetablet, postevand, 2 ark
papir

Sdadan fungerer det

. Knaek en farvetablet i fire stykker, og

knus et af stykkerne mellem to ark papir.

. Haeld 15 ml koldt vand i mélebaegret, drys

nogle fa partikler farvepulver i, og rer den
med rgrepinden, til vandet er ensfarvet.

. Heeld 60 ml koldt vand i raketcylinderen,

og fyld den langsomt med olie op til maer-
ket ved 90 ml (hold cylinderen let pa skra).

. Traek det farvede vand op i pipetten. Dyp

spidsen af pipetten i olien, og frigiv forsig-
tigt nogle fa draber af det farvede vand i
olien. Se den farvestralende vandmand,
der dukker frem, nar draberne spreenger.
Du skal muligvis vente lidt, afhaengig af
drabernes stgrrelse.

DAMP LYSET i RUMMET, 06 SE pEN
FARVERIGE VANDMAND FRA ALLE Vi

. NKLER
i LAMPENS SK/ER. Lier SE, HVORDAN
Tp FORSKELLIGE FARVER SER UD, NAR py

TiLFOJER bem samrinic ELLER EN
EFTER DEN ANDEN.

2. For indersiden af raketbun-
Rodkalssaft den med aluminiumfolierin-

gen fra eksperiment 2.

. Kneek et stykke af brusetab-
letten, teend lampen, og skub
den ind i dockingstationen
nederst i raketbunden. Mgr-

klaeg rummet.

. Lad stykker af

brusetabletten falde ned i
raketcylinderen, og placér

raketspidsen pa
raketcylinderen.

Farvepulver

Farvetvanddraber /

HVAD SKER De? ?

— Overfladespendingen mellem
olien og vandet skaber en lille bule,
der forhindrer vandboblerne i at
spreenges med det samme. Men

sé snart de spraenger, frigiver de
det farvede vand, og vandmanden
begynder langsomt at synke.

HVAD SKER Dee ?

— Ligesom i det forrige eksperi-

ment begynder vandet at boble, og
boblerne stiger til vejrs. Men inden
lzenge bliver de bli bobler rede,

og nye farvekombinationer bliver
skabt. Dette sker, fordi redkéalssaf-
ten indeholder en indikatorfarve,
der @ndres afhengig af surhed.
Brusetabletten indeholder en lille
smule harmles syre, der gradvist
opleses i vandet. Det er det, der
forarsager det seje farveskifte!

— EKSPERIMENT 5: ALIEN-PLASMATRADE

Du skal bruge
- Farvepulver
- Stander (raketbund uden fgdder),
raketcylinder, raketspids, farveta-
bletter (2 farver), rorepind, 2 /
malebagre Sukker
- Madolie, sukker, opvaskemiddel, pos-
tevand, 4 ark papir, paprikapulver, Opvaskemiddel
teske 9

Sadan fUngerer det Farvestrélende

Alienplasma

. Knak en farvetablet i fire stykker, og
knus et af stykkerne mellem to ark papir.
Gentag processen med den anden
farvetablet.

. Heeld 15 ml opvaskemiddel i en af male-
baegrene. Drys en smule farvepulveri
den ene farve samt en teske sukker med
top i malebaegret. Ror, indtil det bliver til
en farvestralende, tyktflydende alien-
plasma. | det andet malebaegre gentages
disse trin med en anden farve.

. Heeld 60 ml koldt vand i raketcylinderen,
og fyld den langsomt med olie op til maer- o
ket ved 80 ml (hold cylinderen let pa
skra).

. Placér standeren pd raketcylinderen, og @ HVAD S\(‘_R DER ?
placér raketspidsen pa hovedet i stande- MY ¢
ren som en tragt, hvor dbningen peger

— Alien-plasmaet flyder langsomt
nedad.

gennem olien, hvilket danner lange,
. Heeld nu plasma fra begge baegre ned i

P ; = tofarvede trade. Det er muligt, fordi
tragten pa samme tid fra hver sin side.

opvaskemidlet deri er dekket med
-‘ . P et tyndt lag olie, der forhindrer
l den farvede plasma i at opleses i
—
vandet. Sukkeret gor alien-plasmaet

VL DU LAVE DINE TRADE LibT MERE FUNKLENDE?
HVIS DU HAR NOGET GLITTER pERHuEMME KAN DU
FOJE DET T DIT ALIEN-PLASMA '

tungt og tyktflydende, sa tradene
langsomt flyder nedad.

— ETTYNDT LAG OLIE

Prov det:

Haeld 20 ml madolie i et malebaeger, og brug noget paprikapulver til
at farve det rodt. Lav farvelgs alien-plasmai et andet malebaeger ved
at blande 20 ml opvaskemiddel og en teske sukker med top. Hzeld nu
60 ml koldt vand i raketcylinderen, og tilfej langsomt den farvede
olie. Seet standeren sammen med raketspidstragten, og hzeld alien-
plasmaet i raketcylinderen. Se, hvordan alien-plasmaet bliver daek-
ket af et tyndt, radt lag, nar det bevaeger sig gennem olien.

Forskelle i massefylde
forarsager bevaegelse
VAERE TIENDT, BLIVER DEN iKKE OPHEDET. |

— Méden, vores bobleraket og den i

oprindeligoe lavalampe fungerer pa, er m\lplslé[KTENE:GGI:DE?RE?PIES';EH;':?%%DER
baseret pa forskelle i massefylden DENS LS FRa ELEKTRISK STRGM DET!ER
mellem vaesker og gasser. Olie har FLYDER GENNEM KRYSTALLER. FOR-
en lavere massefylde end van d s8 :)(igl;TEELSEN LED STAR FoR "LiGHT-EMITTiNG
den flyder til tops. Brusetabletten --Lysmg%fsp[ NG'ELSE e
frigiver en harmlgs gas, der baerer el

vandboblerne gennem oljen.

UANSET HVOR LANGE DU LADER LAMPEN

sreseeenent  Enrigtig lavalampe bruger en

)

" Yoks, der varierer i massefylde

afhaengig af temperaturen. En
:® lyspaere varmer voksen op
nedefra, s dens massefylde
s&nkes; voksen stiger s til
vejrs, hvor den bliver
nedkglet og derved f&r
haevet dens massefylde
igen, s& den synker til
bunds. Denne proces
" holder den hvirviende
masse i bevaegelse!

Robdioed

— Du observerede, at en gas bliver

genereret, nar en brusetablet opleses.

Denne gas er kendt som kuldioxid eller CO2. Den bliver skabt, nar to ingredienser
i tabletten reagerer med hinanden i vandet: Den harmlese syre (typisk citronsyre)
splitter CO2 fra natriumbikarbonatet. Se p4 INGREDIENSLISTEN pé dine
tabletter og se, om du kan finde disse to ingredienser. CO2 er ogsé det, der skaber
brus i sodavand og danskvand.




