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Indhold

M Udgravningsblok med en skjult skat

indeni:

D To menter (metal)

D Stor kranieperle (plastik)
O To sma3 hvide perler (plast)
D Fem xdelsten (plast)
Hammer

B Mejsel
(4] Svamp

0 Snor

— Har du nogen spergsmal?
Vores kundeservice vil med glede hjelpe dig!
info@spilbraet.dk

KOSMOS &

Kcere forceldre!

Sid med dit barn og hjeelp dem med at finde piratskatten.

Laes instruktionerne igennem sammen, fgr | starter eksperimentet, og fglg dem ngje. Serg
for, at ingen dele af kassen kommer i haenderne pa mindre bgrn, iszr ikke de gipsdele, der
bliver tilbage som affald efter udgravningen. De kan smides ud med restaffaldet.

— SIKKERHEDSINSTRUKTIONER

FORSIGTIG! Ikke egnet til bgrn under 7 ar. Brug under opsyn af voksne. Les og folg vejled-
ningen fgr brug, og opbevar den til reference. Enkelte dele af denne kasse har funktionelle
skarpe spidser, hjgrner eller kanter. Der er risiko for personskade.

FORSIGTIG! Ikke egnet til bgrn under 3 &r. Kveelningsfare, da sma dele kan sluges eller inha-
leres. Risiko for kvaelning, hvis snoren er placeret omkring halsen.

Fglg brugsanvisningen, nar | graver ud. Hold sma bgrn og dyr vaek fra eksperimentstedet.
Der ma ikke spises eller drikkes pa eksperimentstedet. Gipsblokken skal bearbejdes
langsomt og og ikke mens den er tgr, da der kan opsta splinter og stev. Kom ikke gipsmateri-
aleti munden eller gjnene. Renggr alt udstyr og arbejdspladsen efter brug. Vask haender ef-
ter brug!

Opbevar emballagen og brugsanvisningen, da de indeholder vigtige oplysninger.

— UDGRAVNING

1. Forbered forst et passende arbejdssted.
Helst i et rum, hvor det ikke ggr noget,
hvis der falder lidt gips eller et par dréber
vand pa gulvet. Arbejdet bgr udfgres pa en
flad bordplade, der ikke let tager skade.
Laeg noget avispapir ovenpa bordpladen
for at beskytte den. Hav udgravningsblok,
svamp, vaerktgj og en skal med vand klar.
| skal ogsa bruge en lille lineal.

. Foretag udgravningen som en arkaeolog,
dvs. en forsker, der undersgger fund fra
tidligere tider. Inddel fundstedet i sggefel-
ter. Laeg den tgrre svamp pa gipsblokken.
Brug mejsel og lineal til at ridse et "gitter-
mgnster” ind i overfladen. De enkelte fir-
kanter skal svare nogenlunde til stgrrel-
sen pa svampen.

— UDGRAVNING

3. Begynd nu at grave i et af sggefelterne.

Laeg farst svampen i blgd i skalen med
vand. Leeg den derefter pa en firkant, og
pres forsigtigt vandet ud.

. Pudsen i sggefeltet bliver blgd, og | kan

nu skrabe overfladen med mejslen. Hvis
overfladen er hard, kan | forsigtigt grave
videre med hammer og mejsel. Sa snart |
stgder pa et fund, skal | prgve at grave
forsigtigt omkring det. Det kan vaere ngd-
vendigt at fugte gipslagene igen med
svampen.

. Fortsaet nu trin for trin med de andre sg-

gefelter pa samme made, som | gjorde
med det forste, indtil | har fundet alle dele
af skatten.

.Nar | har fundet alle dele af skatten, skal |

blot fijerne gipsresterne. Skyl dem én ef-
ter en under rindende vand fra vandha-
nen, og renggr overfladen med svampen.
Det er bedst at lukke proppen til aflgbet,
sa derikke gar sma dele tabt. Til sidst
skal | tgrre jeres fund med kgkkenrulle.

Na&r | har udgravet og rense e
haenderne grundigt og rydde pp paar
pladsen. | kan smide avispapir 0g gips

med restaffaldet.

t skatten, skal | vaske
bejds-
rester ud

Qﬂ OPFOLGNING
Hooleh, ftten?

__ Ark=zologer inddeler ofte de-
res fundsteder i S(Z)GEFEI.JTER
for at registrere den nejagtige
placering af hvert enkelt fund.
Dette hjzlper senere med at s&t-
te de ENKELTE DELE af et
fund sammen eller med at ud-
vikle en idé om, hvad de enk‘elte
fund kan have veret brugt til.

.
e 3
.

Grave Og skeletter

= Arkzologer finder 0gsa fra
tid til anden DELE AF

MENNESKER, f.eks. kranier
eller knogler,

i udgravninger.
Ofte er disse steder gravsteder,
0g man kan finde genstande,
der blev lagt i de dodes GRAV.
Men nogle gange kan man
ogsi finde en historisk straffe-

$4g — og miske viben, verktej

eller andre ting, der forklarer
de DODES HISTORIE.

Smad dele

FOR AT SiKRE, AT SELV DE MiNDSTE
DELE, DER ER GEMT i SANDET ELLER
JORDEN, iKKE GAR TABT, BLIVER
"AFFALDET" 06SA OMHYGGELIGT
SiGTET 06 UNDERSGGT UNDER EN
ARK/EOLOGISK UDGRAVNING. | BEH-
VER NATURLIGViS iKKE AT GORE DETTE
UNDER JERES UDGRAVNING.
SAMMENLIGN BLOT JERES FUND MED
iNDHOLDSLISTEN i DETTE SAT.

UNDERV I\N‘ﬁ’
ARK EO\OG

— larkaeologi pa havets bund leder
forskerne efter sunkne skibe og de
genstande, der stadig kan findes i
vraget. Der er fundet en aegte pirat-
skat i piratskibet "Whydah", som
sank ud for den amerikanske kyst
neer Cape Cod.

Wow!

— En skat!




— KNYTTEVEJLEDNING TIL NOGLERINGEN

— Lzer at lave vaeverknuder ved
hjeelp af knytteteknik, og brug
perlerne til at binde en
sej noglering.

7. Lav nu endnu en vaeverknude ved at
gentage trin 3til 6. Traek derefter den
fgrste hvide perle pa styresnorene, idet
du fgrer de knyttede snore til siden af
perlen.

I skal bruge

8. Lav nu to vaeverknuder mere, og saet
kranieperlen pa.

-Snor
-2 sma hvide perler
- Stor kranieperle
-Saks
- Lineal

9. Lav to vaeverknuder igen, derefter den
anden hvide perle og til sidst to
vaeverknuder.

__ For at szlge eller gemme deres
bytte, som regel varer eller skatte, rejs- Ly RO er som

J . arsa en

te piraterne ofte til ger. Det skyldes, at Roger” i kender ikke i -

de var serligt aktive i CARIBIEN, ® - C o maske er det fo.r o

den mellemamerikanske gverden, M
hvor mange skibsruter mellem den detnavn er

. a 5
"nye verden" (Amerika) og Europa gik : rorte Fane 0. . v
igennem. Nér de var hyrede som : i orhold til det b'r\t\ske 5
KAPERE, tog de naturligvis til en w

10. Knyt nu enderne A og B sammen, og
klip alle snorens ender af. Bed derefter
en voksen om forsigtigt at forsegle
enderne af snorene med flammen fra
en lighter.

Vog havde sOM reoge\ kra:}\ an. :
\ler ckeletter 3 dem. e
e' tajner havde dere
\ragtka pi g blev Kaldt

Sdadan fungerer det

—

. Mal fgrst 25 cm af snoren, og klip dette
stykke snor af med saksen.

N

. Det korte stykke snor bliver nu til sty-
resnoren (L), det leengere stykke snor
bliver til knyttesnorene med enderne A A
og B. Laeg snorene foran dig, som du
kan se pé billedet. Den lgkke, der dan-
nes af styresnoren, vil senere fungere
som en gsken, f.eks. til at haenge nggle- B
ringen op med.

havn, der var under deres konges

styre. Men hvis de var nedt til at : /
gemme sig, valgte de mindre oer, som : /
: i

FORSIGTIG! Trin 10 m& kun udfgres
med hjeelp fraen voksen!

L e. Det menes, at der
3. For nu A over styresnoren og under B. 9 ofte var ubeboede. . ’ "
stadig kan findes mange piratskatte
4. For derefter B under styresnoren og fre- p sadanne eer eller i sunkne skibsvrag.

mad gennem lgkken i venstre side. Traek
i begge ender. Enderne af A og B har
skiftet side.

. Derefter fgres A fra hgjre over styre-
snoren og under B.

— Og sadan ser
den feerdige
neglering ud!

6. Fgr B under styresnorene og gennem
den lgkke, som A danner. Treek i A og B: B
din fgrste vaeverknude er klar!

M@NTER 66 SKATTE

tenker de normalt :
rnes tid fandtes der utallige
leder af

pa kasser fulde af

—_ Nar folk teenker paen piratskat,

ter. Pé pirate '
sk mm;;M(Z)NTER. De havde ofte bil

vabenskjolde, symboler eller
jeeldent finder man €t
der angiver montens

smykker,
forskellige GULD- oG SO

dronninge- eller kongeportr&tter,
2 s
tekster preget pa dem. Kun meget

£
pr&get tal som pa vores menter 1 da
5 g
Vwrdl. De[ Skyldes at U.ld— eller S(Z)lvnmntel n()llnalt flk

1=
deres FASTE VARRDI fra vaegten af det amr.efldte aedz_
metal. I dette s®t finder I kopier af portugmske me

ter fra pirattiden.

— Kaptajn,
vi har den!




