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Med reservation for tekniska andringar
Tryckt i Thailand / Imprimé en Thailande

Innehall

B Utgravningsblock med dold skatt:
D Tvé mynt (metall)
D stor diskallepirla (plast)
Tva sma vita parlor (plast)
O Fem idelstenar (plast)
Hammare
[3) Mejsel
Svamp
D Snére

— Har du fragor?

Vir kundtjénst hjilper dig gdrna vidare.

info@spilbraet.dk

KOSMOS &

Till foraldrar!

Var gdrna bredvid till barn nar piratskatten gravs ut. Folj, uppmuntra och stotta barnet. Las
instruktionerna tillsammans och f6lj dem innan experimentet borjar. Se ocksa till att sma
barn inte kommer at nagra delar av l&dan, sarskilt de gipsdelar som blir kvar efter utgrévnin-

gen. Du kan kasta dessa som hushallavfall.

— SAKERHETSINSTRUKTIONER

VARNING! Inte ld&mpligt for barn under 7 ar. Anvénds under 6vervakning av en vuxen. L&s in-
struktionerna fore anvandning, f6lj dem och behall dem for referens. Enskilda delar i denna

lada innehaller vassa spetsar. Skada dig inte!

VARNING! Inte l&mpligt f6r barn under 3 ar. Kvavningsrisk med snéret och sma delar kan

svaljas eller fastna i halsen.

F6lj instruktionerna noggrant undertiden du gréaver. Hall sma barn och djur borta fran expe-
rimentomradet. At eller drick inte vid experimentomradet. Arbeta [&ngsamt med gipsblo-
cket nar det &r fuktigt for att undvika flisor och damm. F& inte gipsmaterialet i munnen eller
6gonen. Rengdr all utrustning samt arbetsomradet efter anvandning. Tvatta hdnderna

noggrant efter att ha genomfort experimentet!

Behall forpackningar och instruktioner, eftersom de innehaller viktig information.

— GRAVA UT

1. Férbered forst en lamplig arbetsplats.
Bast &r en plats dar det inte gér ndgot om
nagra gipssmulor eller droppar vatten
kommer bredvid arbetsytan. Du bor ha
tillrackligt med utrymme pa en stadig,
okanslig bordsskiva. Lagg tidningar pa
bordet for att skydda bordsskivan. Lagg
utgravningsblocket, svampen, verktyget
och en skal med vatten pa bordet. Du be-
hover ocksa en liten linjal.

. Arbeta som en riktig arkeolog nar du
graver! (Du &r en forskare som studerar
forntida lamningar.) Dela upp din upp-
tacktsplats i sokkvadrater. For att gora
detta, ldgg den torra svampen pa gips-
blocket. Rista ett rutnat pa ytan av gips-
blocket med hjalp av linjalen och mej-
seln. Varje ruta ska vara ungefar lika
stor som svampen.

— GRAVA UT

3. Valj nu en sokfyrkant och bdrja grava ut.
Blot férst svampen i vatten i skalen med
vatten. Placera den sedan pa fyrkanten
och pressa forsiktigt ut vatten.

. Gipset pa sokfyrkanten blir mycket mjukt
av vattnet och du kan nu skrapa bort ytan
med hjalp av mejseln. | ndgot hardare
omraden kan du anvénda en hammare
och mejsel for att fortsatta grava forsik-
tigt. Grav sarskilt varsamt runt ett fynd.
Du kan behdva fukta lager av gips igen
med svampen.

. Gor sedan samma sak som i forsta kvad-
raten i de andra sokkvadraterna, steg for
steg, tills du har hittat alla skatter.

.Nar du har gravt upp alla skatter behdover
du f& bort gipsrester frén dem. Hall varje
skatt under en kran med rinnande vatten
och rengor dem. Det ar bast att sattai
proppen i handfatet, s& att du inte tappar
nagra sma delar. Slutligen, torka dina
fynd med lite hushallspapper.

Na
handerna nogg {
omrade. Slang tidningen och
hushallsavfall.

r du gravt fram och tvattat din skatt bor du tvatta
rant och rengora ditt arbets-
gipsrester som

Qﬂ UPPFGLJINING

__ Arkeologer delar ofta upp
sina fyndplatser i SOKKVA-
DRATER for att kunna hél}a
koll pa den exakta platsen fhor
varje fynd. Detta hjélper nar de
senare sitter ihop OLIKA

DELAR av ett fynd eller skapa
teorier om hur fynden anvants.

Gravar och skelett

T Arkeologiska utgrivningar med
® DELAR AV MANNISKOR som
skallar eller ben ir sdrskilt spinn-
ande. Ofta ir dessa platser gravar
och arkeologer kan hitta férema3]
som limnades med de doda i
GRAVEN. Ibland stoter de ockss
Pa ett historiskt brott och kan hitta
vapen, verktyg eller andra saker

som berittar en HISTORIA O
DE DODA., .

Hitta sma
delar

FOR ATT iNTE MiSSA ENS DE MINSTA
FYNDEN SOM AR DOLDA i SAND OCH
Y MARK SiKTAS (SiLAS) OCH UNDER-
SOKS AVEN ALLT "AVFALL" i EN
ARKEOLOGISK UTGRAVNING. NATUR-
LiGTViS BEHOVER DU iNTE GORA DET
MED DiN UTGRAVNING. JAMFOR
BARA DINA FYND MED iNNEHALLS-
LISTAN FOR DENNA LADA.

owoERUATTENY”
ARKEOLOG

— larkeoligi pa havsbotten letar
forskare efter forlista skepp och de
foremal som fortfarande finns i
vraken. En riktig piratskatt hittades
pa piratfartyget "Whydah", som
sjonk pa Cape Cod utanfor den
amerikanska kusten.

Wow!

— En skatt!



. Mat upp 25 cm av snéret och klipp av

. Den korta snorbiten blir ledsnéret (L)

. For nu A 6ver ledsnoret och under B.

— Liar dig vavknutar och flita en
cool nyckelring med pirlorna.

Du behdéver

-Snore
- 2 sma vita parlor
- Stor doskalleparla
- Sax
- Linjal

Sd goér du

med saxen.

och den langre blir knytsnoret med an-
darna A och B. Lagg snorena rakt fram-
for dig, enligt bilden. Oglan som bildas
av ledsnoret kan till exempel anvandas
for att hanga upp nyckelringen.

o1

. Darefter for du B under de ledsnoret och

genom 6glan pa vénster sida, underif-
rén. Dra l4tt i bAda dndarna. Andarna A
och B har nu bytt sidor.

. Darefter fér du A fran héger over leds-

noret och under B.

. B fors sa under ledsnéret och genom

dglan bildad av A, underifran. Drai A och
B. Din forsta vavknut ar klar!

— INSTRUKTIONER FOR ATT FLATA ETT NYCKELBAND

7.Gor nu en till vavknut genom att upprepa
steg 3 till 6. Sedan trar du den forsta vita
parlan pa bada tamparna av styrsnoret.
Fortsatt knyta med knytsnoret pa andra
sidan parlan.

8. Nu féljer ytterligare tva vavknutar, Se-
dan trar du pa déskalleparlan.

9. Sedan gor du tva vavknutar till, fljt av
den andra vita parlan, och sedan tva
vavknutar.

10. Knyt nu dndarna pa A och B och skar av
snoret som blir over. Be sedan en vuxen
att forsiktigt smalta @ndarna pa snéret

med en tandare, sa att de inte gar upp.

VARNING! Steg 10 ska du bara gora
med hjalp aven vuxen!

— Och sa hir ser
din firdiga
nyckelring ut!
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de ocksa mindre dar, som ofta var
obebodda. Man tror att minga
piratskatter fortfarande finns kvar pa
sadana dar, eller i vrak som sjunkit.

— Kapten, vi har
hittat den!



