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> Reagensglass

>3x Blatt, selvlysende slimpul-
ver (7 g, Nr. 721543)

> 2x Gult, selvlysende slimpul-
ver (7 g, Nr. 721542)
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> Glitter, plastgranulat, gyne,
kule, form, spatel, kartong
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Trykket i Taiwan

Om noen av delene mangler fra
settet, ber vi deg kontakte reserve-
delsavdelingen hos Kosmos:
Telefon +49 (0)711 2191-343

oder service@kosmos.de

Kjcere foreldre

Dette settet er en kombinasjon av vitenskap og moro. Artige, vitenskapelige
eksperimenter med slim vil gi dere lyst til & gjgre flere oppdagelser.

Veaer sa snill & hjelpe, stgtte og passe pa ditt barn mens dere eksperimente-
rer. Fgr dere begynner, leser dere instruksjonene sammen - og husk a fglge
alle trinn. Pass spesielt pa at barnet er rolig og forsiktig underveis, og veer
oppmerksom pa fglgende sikkerhetsopplysninger.
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Sikkerhetsopplysninger
ADVARSEL! Ikke egnet for barn under 3 ar. :
Kveldningsfare: Sma deler og sma baller kan svelges eller
innandes. Hold sma barn og dyr unna eksperimentet. Ta vare pa ‘
emballasje og instruksjoner, da dette innholder viktige opplysninger! Dette set-

tet kan kun brukes av barn over 8 &r. Det kan bare brukes under oppsyn av en
voksen. Utfgr bare de eksperimenter som er listet opp i bruksanvisningen.
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Instruksjoner for handtering av pulver og ferdig slim: Ikke innta pulveret, ikke
fa det i gyne eller munn og ikke innhaler det. Ved kontakt med gye, munn eller
hud ma man straks skylde omradet med rikelig, rennende vann. Om man har
svelget pulveret: Vask munnen med vann, og drikk friskt vann. Ikke frempro-
voser oppkast. Sgk legehjelp umiddelbart, og ta med deg produktet og
emballasjen.

Veer forsiktig ved bruk av det ferdige slimet. Det kan feste seg til forskjellige
materialer, som f.eks. kleer, tepper og bord. Det kan rengjgres med vann.

Eksperimentomrade: Dette omradet bgr vaere fritt for hindre og mat, og det
ber veere godt opplyst og ventilert. Et solid bord med en overflate som er en-
kel & rengjgre, er mest egnet. lkke spis eller drikk ved eksperimentomradet.
Etter eksperimentet ma@ man rengjere omradet og utstyret som er brukt, og
vaske hendene grundig.

Sgppel: Posen skal brukes opp helt under eksperimentet. Tomme poser og
annet sgppel kan kastes i restavfallet. For a beskytte miljget, sgrg for at
glimmer, plastgranulat og gyne ikke kommer inn i avlgpssystemet.

Kos dere med eksperimentene!

Slimingredienser:

Slimpulver (7 g, Nr. 721544), hoveddeler: Johannesbrgdkjernemel, guargummi og
silisiumdioksid.

Gult slimpulver(7 g, Nr. 721541), hoveddeler: Johannesbrgdkjernemel, guargum-
mi, silisiumdioksid og pigment.

Blatt, selvlysende slimpulver (7 g, Nr. 721543), hoveddeler: Johannesbrgdkjer-
nemel, guargummi, silisiumdioksid og pigment.

Gult, selvlysende slimpulver (7 g, Nr. 721542), hoveddeler: Johannesbrgdkjerne-
mel, guargummi, silisiumdioksid og pigment.

Forberedelse

Stativ til reagensglass

DU SKAL BRUKE:
> Ett reagensglass, lokk, en stripe
kartong

1. Lag en sirkel av kartongstripa, og
legg den i lokket.

2. Plasser reagensglasset inni
kartongsirkelen.

Eksperiment 1: Bland sellgsende slim

DU SKAL BRUKE:

> Et reagensglass, det bl3, selvlysende
slimpulveret, spatel, en vannfast tusj,
vann, en saks

1. Hold reagensglasset ved merket, og
overfgr dette til glasset ved hjelp av
tusjen. Fyll opp glasset med vann
inntil merket (75 ml).

2. Bruk saksen og klipp forsiktig opp
posen med slimpulver.

ADVARSEL! Pass pa at du ikke far
pulver i munnen eller gynene!

Disse grunnleggende
instruksjonene gjelder
for nesten alle eksperimentene.
Dersom et eksperiment skal

gjores litt annerledes, vil det
vaere markert med et lyn!
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3. Hell langsomt alt pulveret oppi reagensglasset, og rgr godt med spatelen.

4. Skru lokket ordentlig pa, og rist glasset i cirka 30 sekunder. Blandingen vil
skille seg igjen etter hvert, sa rist glasset med jevne mellomrom for & oppna
en tyktflytende masse.

5. Bruk spatelen for 3 fjerne slimet fra reagensglasset.




Eksperiment 2: Slim-alien

DU SKAL BRUKE:

> Et reagensglass, det gule, selvlysende
slimpulveret, spatelen, gynene, vann, et
syltetgyglass

1. Bland slimet som beskrevet i de
grunnleggende instruksjonene.

2. N& mangler du bare gynene!
Du kan lage en alien med massevis av
gyne eller bare ett gye. Du lager den
akkurat som du vil.

Hva skjer hvis du lar slimromvesenet
ligge en stund? Er det noe endring pa
gynene?

Na kan du plassere din slim-alien i et
rent syltetgyglass.

Romvesenet ditt kan lyse i mgrket.
Dette hjelper ham med & finne veien i
det mgrke universet.

Dette eksperimentet
kan gjores to ganger.

Eksperiment 3: Galakseslim

DU SKAL BRUKE:

Et reagensglass, det bl3, selvlysende
slimpulveret, glitter, vann, et
syltetgyglass

VIKTIG!
Endrede instruksjoner!!

. FOR du heller vannet i reagensglasset
legg oppi halvparten av det lilla glitte-
ret og halvparten av det bla glitteret.

. Fortsett slik det er beskrevet i grun-
ninstruksjonen.

Folg med pa hvordan galakseslimet
glitrer i lyset og lyser opp i mgrket.
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Dette eksperimentet
kan gjores to ganger.

Kast slimrester i
husholdningsavfallet
med hjelp av
kjokkenpapir

Eksperiment 4. Lag dine egne «froskeegg»

DU SKAL BRUKE:
> Et reagensglass, en pose med vanlig slim-
pulver, de sorte plastgranulatene, vann, et

syltetgyglass

VIKTIG!
Endrede instruksjoner!!

1. Bland slimet som beskrevet i
grunninstruksjonen.

2. Nar du har blandet vann og slimpulver,
fyller du resten av reagensglasset med
plastgranulatene.

3. Sett pa lokket, og rist glasset grundig.

Granulater og slim er ikke spesielt
enkelt & blande. Deter derfor du
mé riste litt ekstra p& glasset under

dette eksperimentet.
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4. Na har du kunstige froskeegg som ser
sveert ekte ut!

Eksperiment 5. £r det mulig & synke i slim?

DU SKAL BRUKE:
> Et reagensglass, en pose med vanlig
slimpulver, en kule, vann, et syltetgyglass e

VIKTIG!
Endrede instruksjoner!!

. Fyll opp reagensglasset med vann
- nesten helt til toppen - og bland inn
slimpulveret som beskrevet i

grunninstruksjonen.

~
. Nar slimet er ferdig, skrur du lokket pa
M—————

igjen og plasserer blandingen i
reagensglasstativet.

—
. Na legger du kulen oppa slimet.

. Fglg med og se at den langsomt synker
ned i slimet.
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Eksperiment 6: Sopp pd farten
Sllmsopp kan bj

DU SKAL BRUKE: SreSS-OQ sko
aren karakt

> Et reagensglass, det gule slimpulve- a
ret, en kule, vann , kgenska

funnet j
gterreng. De
eristisk

P. nemlig 4t de

an flytte pg Seg. Lag din
egen slimsopp, 0g se

. Bland det gule slimet som beskre-
hvordan gep, beveger seg!

vet i grunninstruksjonen.

. Legg det ferdige slimet oppa
formen, og se hva som skjer.

Hva legger du merke til?

. Slimet sprer seg langsomt ut og
flyter inn under kulen.
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i i j helsefarlige stof-
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legg slimrestene i restavfallet.

Slimsopp er sveert spesie_lle
organismer. Vitenskapelig
sett er de forst 0og fremst
interessante pa grunnav
deres nettverksbyggende

egenskapeﬂ
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Slimsopp kan finne den raskeste

veien gjennom en labyrint pa f&

timer.

Romvesenet er forbloffel , RADEEN A
over hvor mye slim det fin- : . 3 E o
nes pa jorden. Han kan na

reise hjem til sin egen

planet.




