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Till féraldrar, Grundldggande instruktioner for slajmet Fragvisa
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Denna experimentldda kombinerar lek och vetenskap. Roliga slajmexperi- Provrorshallare * . t ér universum?
ment med en vetenskaplig grund kommer fa er att leta efter nya saker att 0 0 & Hur l.]US

upptacka. DU BEHOVER: Kt

Hjalp, uppmuntra och dvervaka ditt barn under experimenterandet. Innan ni > Ett provrdr, lock, kartangbit \é/’ & Det finns f-‘_‘_'_éknel.lga;tearrsum,

borjar experimentera, vanligen lds igenom instruktionerna tillsammans och lysande st@rnor ! Ugrkt o

folj alla steg. Se sarskilt till att ditt barn arbetar lugnt och forsiktigt, och folj 1.Gor en ring av kartongen och Trots det bl detm n. Varfor?

. . e ocde
sdkerhetsinformationen nedan. placera den i locket natten har pa jord

2. Placera provroret inuti.

Universum &r inte oandligt
gammalt, och ljuset fran
stjarnor tillrackligt léngt borta
har dérf_§r inte hunnit n§
jorden. Aven om vi kan se fler
¥ stjdrnor &n vi kan rakna till &r
< deinte oandligt m&nga och

& fyller inte hela natthimlen.

«

En annan delav forklaringen

a jversum
ar att sjalva un! T
expanderar, vilket stracker ut

ljus frén stjarnor langt bort
till jusvagor vi inte kan se.

' : ‘ Sdakerhetsinformation

Kan du tanka dig att

rnljus som nar jorden

stja

ofta ar flera miljoner

VARNING! Inte lampligt for barn under 3 ar. Kvavningsrisk &
- sma delar och sma kulor kan sviljas eller inhaleras.

4+

Hall sma barn och djur borta fran experimentomréadet.

Experiment 1: Blanda sjdvlgsande slajm

Behall férpackningar och instruktioner, eftersom de innehaller viktig infor-

mation. Denna experimentlada ar endast avsedd for anvandning av barn dver

8 ar. Anvands under Gverinseende av vuxna. Utfor bara de experiment som DU BEHOVER:

> Ett provror, det bla sjdlvlysande slajm-
pulvret, spateln, en vattenfast penna,
vatten, sax

beskrivs i instruktionerna.

Slime Galaxy

Instruktioner for hantering av pulvret och det fardiga slajmet

Andas inte in pulvret, och fa inte pulver i munnen eller gonen. Vid kontakt med Q C =—p—

KOSMOS &

6gon, mun eller hud: Skolj omedelbart rikligt med rinnande vatten. Vid fortaring:

Skélj munnen med vatten och drick lite rent vatten. Inducera inte krakningar. Sok 1. Hall provréret vid markeringen och

rita strecket pa provroret med
pennan. Fyll provroret med vatten
upp till strecket (75 ml).

X3 . ( o
Foretagsuppgifter o Innehall
0721540 AN 010922-DE 2
Bruksanvisning till ,, Slime Galaxy", artikelnr 654177 &/ &
© 2022 Franckh-Kosmos Verlags-GmbH & Co. KG,
Pfizerstrafle 5-7, 70184 Stuttgart, DE,

Tel. +49 (0)711 2191-343

Produkten och alla delar av den ar skyddade av upp-
hovsratt. Anvandning utan utgivarens godkannande
eller utanfor upphovsratten ar férbjudet och kan straf-
fas. Det har galler sarskilt dterskapande, dverséattning,
kopiering och elektronisk férvaring och/eller spridning.
Vi kan inte garantera att all information i denna produkt
ar fri fran aganderatt.

Projektledning, koncept och text: Linnéa Bergstrasser
Teknisk produktutveckling: Petra Miiller

omedelbart medicinsk radgivning. Ta med produkten och férpackningar.

V.

Var forsiktig nar du anvander det fardiga slajmet eftersom den kladdar fast pa olika 3. Hall Langsamt allt pulvret i provréret och rér om det ordentligt med spateln.

terial, till Lklad tt h bordet. Rengo d vatten vid behov.
aterias, tit exempet kiader, Matior och bOrdet. Rengor med vatien vidbehoy 4. Skruva pa locket tatt och skaka i cirka 30 sekunder. Blandningen kommer att

fortsatta skikta sig, s du maste skaka den med nagra minuters mellanrum
tills blandningen blivit trogflytande.

2. Oppna forsiktigt pulverpdsen med
saxen.

Experimentomrade: Omradet runt experimenten bér vara fritt fran hinder
och avskilt frén matvaror. Det bor vara val upplyst och val ventilerat. Ett sta-
digt bord med en lattrengjord yta rekommenderas.

5. Anvind spateln for att ta ut slajmet fran provroret.

At eller drick inte i experimentomradet. Rengdr arbetsomradet och utrust-
ning nar experimentet ar klart, och tvatta handerna noga.

varning! Se till att duinte far
pulver i munnen eller ogonen!

Avfall: Pasar bor anvdndas upp helt under experimenten. Kasta de tomma

Designkoncept och férpackningsdesign: Peter Schmidt > Provror o . " oo .

Group GmbH, Hamburg >3x Bltt sjalvlysande slajm pasarna och annat avfall som hushallsavfall. For att skydda miljon, se till att
Designkoncept och layoutinstruktioner: sloedesign.de, M. Horn. : litter, plastgranulat och snurriga dgon inte kommer ut i avloppssystemet. Ha
Foto, férpackning: Zuckerfabrik Fotodesign, Stuttgart (co- pulver (7 g, Nr. 721543) 9 P 9 ) USIRY RRSSY :
ver); Michael Flaig, Stuttgart (inneh&ll) > 2x Gult sjalvlysande slajm- kul med experimentet!

Dessa 9rundldggande
instruktioner galler for
nastan alla experiment.

Foto, instruktioner: Michael Flaig, Stuttgart (innehall);
Vadim Sadovski (galaxen), Bruce Rolff (planet), Marius Ne- pulver [_7 9, Nr. 721542)
acsa (grodan leker], Solis Images (kvinnlig simmare), Simia > 2x Vanligt slajmpulver

Ha kul med experimentet!

Attentive (slemmdgel] (alla tidigare © shutterstock.com) 74, Nr. e -
Illustrationer, instruktioner: Tanja Donner, Riedlingen; Dan !I g, Nr. 72"'544] Slajmingredienser: Experiment som skiljer sig
Freitas, Providence. > 1x Gult slajmpulver Vanligt slajmpulver (7 g, nr 722155), huvudingredienser: frokdrnmjol, guarkarn- P

an dessa instruktioner ar
Utgivaren har gjort allt i sin makt for att hitta upphovsratt- [7_9' Nr. 721541) fran 4 4 en blixt!
sinnehavare till bilderna som anvénts. Om ndgon ansersig > Glitter, plastgranulat, snurri- markerade me
&ga ratten till ndgon av bilderna som anvénts sa ber vi att a 6gon, spelk _
fa bevis for Aganderatt skickat till utgivaren sa att utgiva- tgel E t' P X ula, form, spa
ren kan betala en avgift enligt branschens standard. » kartongbit
Med reservation for tekniska andringar Om ndgra del
Tl 1 Tl g elar avsatsen saknas

mjol och kiseldioxid.
Gult slajmpulver (7 g, nr 722152), huvudingredienser: frékarnmjél, guark&rn-
mjol, kiseldioxid och fargamne.

Blatt sjalvlysande slajmpulver (7 g, nr 722154), huvudingredienser: frokarnmijél,
guarkarnmjol, kiseldioxid och fargamne.

Gult sjélvlysande slajmpulver (7 g, nr. 722153}, huvudingredienser: frokarnmjol,
guarkarnmjol, kiseldioxid och fargamne.

eller &r trasiga, vanligen kontakta
Kosmos service fér reservdelar:
Telefon +49 (0)711 2191-343

eller service@kosmos.de




Du kan gora det

Experiment 2: Slajm-rymdvarelse har experimentet

tva ganger.

DU BEHOVER:

> Ett provrar, det gula sjalvlysande slajm-
pulveret, spateln, 6gon, vatten, en glas-
burk

1. Blanda slajmet enligt de grundlag-
gande instruktionerna.

2. Nu ar allt som saknas 6gonen!

Du kan gora en rymdvarelse som
antingen har massor av dgon eller bara
ett 6ga. Bestam sjalv hur rymdvar-
elsen ska se ut!

Vad hander om du later slajm-rymd-
varelsen vara ett tag? Hur andras
ogonen?

Lagg din rymdvarlese i en ren glas-
burk.

Din rymdvarelse kan lysa i morkret.
Detta hjalper den att hitta ratti den
morka rymden.

| Experiment 3: Galax-slajm

DU BEHOVER:
Ett provror, det bla sjalvlysande slajm-
pulveret, glitter, vatten, en glasburk

VIKTIG! .
Andrade instruktioner!!

1. INNAN du haller vatten i provroret,
tillsatt halften av det bla glitteret.

2. Fortsatt enligt de grundlaggande
instruktionerna. Se hur slajm-galaxen
glittrar i ljuset och lyser upp i
maorkret.

Du kan géra det
héar experimentet

tva ganger.

/)
‘O;‘ Slang slemrester i
hushallsavfallet med
puppershunddukar
pe

Experiment 4: Gor dina egna ,,grodagg*

DU BEHOVER:
> Ett provror, en pase av vanligt slajmpulver,
de svarta plastgranulaten, vatten, en glas-

burk

VIKTIG! '
Andrade instruktioner!!

1. Blanda slajmet enligt de grundldaggande
instruktionerna.

2. Nar du har blandat vattnet och pulvret,
tillsatt de svarta plastgranulaten upp till
kanten pa provroret.

3. Skruva pa locket och skaka kraftigt.

Granulat och slajm blandas inte
t latt. Du maste darfor skaka

sarskil .
ch oftare 1

blandningen kraftigare o
detta experiment.

4. Du har nu konstgjorda grodagg som
ser ut som riktiga grodagg!

Experiment 5: Kan man sju

DU BEHOVER:

nka i slajm?

> Ett provror, en pase vanligt slajmpulver, en

spelkula, vatten, en glasburk

VIKTIG! .
Andrade instruktioner!!

1. 1. Fyll provroret till strax under kanten
med vatten och blanda slajm enligt de

grundlaggande instruktionerna.

2. Nar slajmet ar klart, skruva locket igen

och stéll blandningen i provrorshallaren.

3. Ta nu spelkulan och ldgg den pa slajmet.

4. Se hur det langsamt sjunker i slajm.
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periment i USA: - "X
imbassang for att ‘Festa orf
Wiga fick forsoka ta sig fram |

| nm
l\ll||l|Hl\ll\llHlHllHlHlHl i

Aven om slajmet ar mermtr.'dgt an
vatten, ar det nastan mpjllgt att.
simma lika snabbt i slajm som |
vatten. Detta beror pa vad. som
kallas framatdrivande erykraft,
som ar hogre i slajmet an lnvattng‘t
och simmare kan darfor battre rora
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sig framat.
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Experiment 6: Svampar pé vég
Slemsvam

par fj 9
och mark, NS i skog

DU BEHOVER: Deras ytmz,
> Ett provror, det gula slajmpulvret, en B

spelkula, vatten

1. Blanda det gula slajmet enligt
grundinstruktionerna.

2. Placera det fardiga slajmet ovanpa
formen och se vad som hander?
Vad marker du?

3. Slajmet sprids langsamt ut och
rinner under kulan.
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git bort alla halsofarliga @mnen
t tyvarr att brytas ner
esterna

Eftersom vi har ta y
fran slajmpulvret kommer det |
efter nagra dagar och bli vattnigt. Kastar

som hushallsavfall.
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Slemsva
Slemsvampar ar mycket spe- i :
ciella organismer. Nar det
galler vetenskap ar slems- 2
vampar sarskilt intressanta b
f6r hur de bildar natverk.
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r|13"etras formaga att bilds effektiva
atverk kan hjalpa Stadsplanerare

till exempel vig .
effektiv ytf i
av transportvégan ormning
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Slemsvampar kan hitta den
Kortaste vagenien labyrint
inom nagra timmar.

Rymdvarelsen har blivit , . s ‘L >
overvaldigad over hur ‘ 1 y O
mycket slajm det finns pa

jorden. Nu kan den aka

tillbaka till sin planet.




