Bruksanvisning

Chipz

Din intelligenta robot

Jag har 6 ben
och foljer efter
dig genom att
anvianda ming

seénsorer!

SKANNA QR-KODEN FOR BRUKSANVISNING | FARG
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. VARNING! Inte fér barn under tre ar. o
>>> SAKERHETSINFORMATION Sma delar. Kvivningsrisk. >>> INNEHALL
VARNING! Den har leksaken passar
barn dver 8 ar eftersom den inne-
. e haller elektroniska delar. Instruk- Sakerhetsinformation
Kara foraldrar! tioner for vardnadshavare ingar och INNEREWL .o
ska foljas. DL ..ttt ettt an 2
Las igenom instruktionerna med ditt barn och Spara férpackningen och instruk-
diskutera sakerhetsinformationen innan ni borjar tionerna eftersom de innehaller vik- Aventyrsserie del T. ..o ceceeceeeeeeeeeeee e eeesesesesaesssenens
bygga. Var beredd att hjalpa ditt barn och ha tig information. Monteringsanvisning
oversikt under byggandet i alla steg. Far endast anvindas nar den ar full- Satta i och byta batterier
T ST e o Gt T e standigt monterad: Roboten fka k.on- K?r.nm.a igffmg ..................................................................
. v . a trolleras av vuxen innan anvandning. FOL Mig-lage ..ooieiiiiiiieecie e
anvanda ett underlagg for att undvika skador pa . .
bordet. Ethorsknlngslage .............................................................
Aventyrsserie del 2.
Undvik att skapa vassa kanter nar ni anvander \- =~
avbitartang eller sax for att ta bort 6verbliven
plast. Man kan anvanda en nagelfil for att T‘PS‘- 2 olla
minimera vassa kanter. Lamna inte ditt barn utan INFORMATION OM KASSERING AV Du kan lasa mer pa K:
tillsyn med avbitartang eller sax. ELEKTRONISKA KOMPONENTER: har-sidorna 35 och 36.
De elektroniska delarna kan &teranvindas eller &tervinnas.
Vi hoppas att du och ditt barn har mycket roligt Tank pa naturen och slang dem inte i hushallssoporna.
med Chipz, den intelligenta roboten! De maste limnas pa atervinningsstation dar féljande

symbol finns:

B

Kontakta kommunen for att fa reda pa var du kan kasta
elektronik.

TIPS!

Ta loss delarn
dem och ta bort overbliven plast

med avbitartang eller sax innan du
monterar dem.
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Vad finns i ditt experimentpaket:
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: Vad du behaver
mer:
- . Sax eller avbitarting,
nagelfil, 4
AAA-batterier
—()— - (B) J Stjdrnskruvmejsel
.
Checklista: Sok - hitta - bocka av
v Nr. Beskrivning Antal ¢ Nr. Beskrivning Antal
O P1 Sma kugghjul - vit 2 O P13 Motor med kablar 1
O P2 Kugghjul 32/10T - gra 1 O P14 Motor med kablar 1
O P3 Kugghjul 32T - bla 1 O P15 Batterifack med kablar 1
O P4  Kugghjul 36/14T - gron 1 O P16 Kretskort 1
O P5 Kugghjul 36/14T - vit 2 O P17 Klisterméarken 1
O Pé6 Kugghjul 36T - orange 1 O P18 Packning 1
O P7 Kugghjul 40/10T - rosa 1 O A  Robotdel A(delar A1-A19) 1
O P8 Kugghjul 10T - orange 2 O B Robot del B (delar B1 - B15) 1
O P9 Skruv 20 O C Robot del C (delar C1 - C2) 1
O P10 Skruv med brett huvud 4 O D Robot del D (delar D1 - D3) 1
O P11 Kort metallstang 3
O P12 Lang metallstang 2




MEDAN ANDRA GAR OCH
LAGGER SIG JOBBAR TOM OCH

IZZY FORTFARANDE PA.

OANDLIGA MOJILIGHETER-

VI BEHOVER
OKA DRAG-
KRAFTEN MED
EN FAKTOR PA

HMM... DET
KAN FUNKA!
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INTE AR
TRASIG-

oM &

TOM A ANDRA SIDAN
AR RAKT IGENOM
VETENSKAPSMAN.-.

TILLSAMMANS KAN DE

IzZZY AR EN MASTARE
BYGGA VAD SOM HELST!

PA MEKANIK OCH KAN
LAGA VAD SOM HELST.

zzy.

JAG TROR ATT
DEN AR KLAR!
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INGA GRANSER
FOR 0SS!



Monteringsanvisning

{ DET VERKAR SOM
VI HAR ETT LITET
PROBLEM...
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Monteringsanvisning

x n Skruva in de fyra
P10-skruvarna hela vagen.
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Monteringsanvisning

(orange)
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Skruva in de tvd P9-skruvarna V

som visas har.

/
Gjutkant

Ta bort all eventuell extra
plast innan du monterar.

Gjutka%

Gjutkant
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Monteringsanvisning
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Tryck ner kablarna
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Monteringsanvisning
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Monteringsanvisning

E Originalstorlek E

B1 A1l
Blanda inte
ihop A1 och
A2.
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n Sakerstall att A18 fastnar med ett
ljudligt klick
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Vy underifrén
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Monteringsanvisning

Vy underifrén

Vy underifrén
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E Orgnastlrek

) Btnda inte ihop A2 och A1.

A

] se tittatt A19 placeras st ritt hall,

AN

A19
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Satta i och byta batterier

SATTA | OCH BYTA BATTERIER

Klart!

Satta i och byta batterier

Ta bort all eventuell D//Gﬁutkant
extra plast innan du G
monterar. Gjutkant B7

4 AAA-batterier

> Kortslut inte batterierna. En
kortslutning kan overhetta kablarna
och orsaka en explosion.

> Blanda inte nya och gamla batterier
eller batterier av olika méarken.

> Se till att du satter i batterierna at
ratt hall (+ och -). Tryck in batterierna
forsiktigt.

> Forsok inte ladda icke-laddningsbara
batterier. De kan explodera!

> Laddningsbara batterier ska laddas

under tillsyn av vuxen.
> Kortslut inte batterifacket.
> Ta ur batterierna nar de ar slut.
» Slang de anvinda batterierna pa atervinningen, inte i hushéllssoporna.
> Undvik att skada batterierna.

Ta bort all eventuell u—’/Gi'utkant

extra plast innan du G

monterar. Gj B7
. jutkant
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Komma igéng

KOMMA IGANG FOLLOW-ME MODE

e - (<] e e g . e
Satta igang och standbylage Folj mig-lage
Nar Chipz ar i standbylége sa kan du aktivera folj mig-ldge. Tryck pa knappen i pannan
en gang for att aktivera folj mig-ldge. Chipz visar att ldget &r igdng genom att bara
hans vanstra dga lyser upp en kort stund.

Satt igdng Chipz genom att halla in knappen i hans "panna” i 2 sekunder. Chipz 6gon
bérjar lysa och han ger ifrén sig ljud. Han &r nu i standbyldge och vantar pa instruk-

tioner fran dig.
—— Hiéllini2
‘, sekunder

Chipz &r lite otalig. Om du later honom vianta sa stampar han med fotterna och piper
for att lata dig veta att han vantar. Om du later honom vanta i 1 minut, sa stianger han

av sig sjalv.

Stang av

Chipz stidngs av pa samma satt som du satter igdng honom. Hall ner knappen i 3 se-
kunder sa stidnger Chipz av sig sjalv. Han ger ifrén sig ett avstangningsljud och 6gonen

slocknar.
.. | folj mig-ldge sa upptacker Chipz saker med sina
4 i3 . N
Hallj mder infrardda sensorer: T’PS,
sekun Chipz y 5 .
Hall handen framfér Chipz ansikte. Om handen Om dy h’;pr kattar sallskap,
° o
kommer for ndra sa kommer han att backa. Om robot som 5 “.an SOm ocks§ har en
-, ’ du tar bort handen sa kommer han att folja efter efter den an;lgang kan Chipz folja
den, dven om du flyttar den i sidled utanfor hans mig-lsge ra roboten folj
synfalt. ’
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UTFORSKNINGSLAGE

Utforskningslage

Nar Chipz ar i standbylége kan du trycka pa knappen i pannan tva ganger i rad for att
aktivera utforskningslage.

Nar Chipz ar i f6lj mig-lage behdver du bara trycka pa knappen en gang. Chipz visar att
utforskningslaget ar igdng genom att bara hans hdgra dga lyser upp en kort stund.

Du kan alltid byta mellan utforsknings- och félj mig-ldget genom att trycka en géng pa
knappen.

s 2

TIP!

D.et ar riktigt roligt att bygga en laby-
rint till Chipz och skicka in honom i ut-
forskningslage. Vinta s3 far du se:
Forr eller senare hittar Chipz ut yr
labyrinten p3 egen hang.

Chipz ar envis i utforskningsldget. Han fortsat-
ter framat tills han krockar med nagot. Chipz
upptacker hinder med sina infraroda sensorer
och undviker dem genom att vinda pa dverk-
roppen och byta riktning.
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KOLLA HAR
---OCH GE
KOLLA HAR

ROBOTAR ANVANDS DAGLIGEN

Robotar anses som vanliga for manga manniskor. Oavsett om det ar barnens rum, i
fabriker, p& sjukhus eller i trddgérden - robotar anvénds nastan overallt. Har ar

nagra exempel:

Y \AG TRODDE ATT De flesta robotar finns i fabriker och utfor jobb
|§§EN SAG MIN som kraver mycket hig precision. Det kan handla
S-SIGNAL. /¥ MEN OM DU MEN HUR SKA om att svetsa, mala eller sitta ihop delar med

HJALPER O A1 NILHITTAUT UR . . .
KAN VFTASDSI:A LABYRINTENZ MM mycket precision. Industriella robotar ser inte
MED 0SS! ; alls ut som robotar gér pa film. De bestar ofta av

en stor arm eller &r lador med hjul som flyttar
delar fran A till B.

_ JAG HAR ' :
FORSOKT OCH ; - : I

MISSLYCKATS!

HUSHALLSROBOTAR

Numera finns aven robotar i vara hem. De dammsuger
eller klipper gras. Vissa kan till och med tvatta fonster.
Med andra ord: De gor jobb som de flesta av oss helst

slipper.

JA@ KOMMER
IHAG VAGEN!

N

ANDRA ROBOTAR

Det finns saklart manga andra robotar. | képcentrum
kan du ibland hitta robotar som kan visa dig vagen. P&
sjukhus kan de hjalpa till vid ingrepp och militaren
anviander robotar till manga olika saker.

Funktionen avgor oftast hur robotar ser ut. Robotar som

paminner om manniskor &r oftast servicerobotar. Nar vi har
direktkontakt med robotar s3 &r det till fordel att de pdminner om
oss. Manniskor har littare att kinna samhérighet med robotar som

liknar manniskor.




KOLLA HAR

ARTIFICIELL INTELLIGENS |

VAD AR INFRARGDA SENSORER?

IR-mottagare

TIPS!

Chipz kan ses som intelligent tack vare
infraréda sensorer pa hans kretskort.
Hans infraréda sindare
(genomskinliga) skickar ut infraréda
stralar. De reflekteras pa foremal
framfér honom och uppfattas av de
infrar6da mottagarna (svarta). Det r
sa Chipz kan undvika att krocka med
saker. Ju kortare strélen skickas,
desto ndrmare &r férema3let.

Fladderméss anvinder en liknande

teknik men anvinder ultraljud istallet
for infraréda stralar.

0 0 t finns ett
Infraroda stralar ar osynliga for blotta o.gat. Menr::een me
s';'tt att se dem anda. Titta pé Chipz anSI.l:'te genl;ge e
a ller ar i folj mig- .
i era nar han utforskar e ' e
‘f)llk?'rt:a sindarna syns da ett lila sken som inte kan se
raro

blotta 6gat.
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