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ADVARSEL!

Ikke egnet til bgrn under tre ar.

Sma dele. Kvaelningsfare.
Lange slanger. Kvaelningsfare.
Opbevar emballagen og
brugsanvisningen, da de inde-

holder vigtige oplysninger.

Det rigtige vcoerktoj

Hvis du bruger det rigtige veerktgj, kan det ggre det nemmere
at samle dine modeller, og det kan ogsa fa dine modeller til at
fungere bedre i sidste ende. Det er bedst at skaere plastdele-
ne ud af deres rammer med en lille skratang (som dem, der
bruges til elektronikarbejde) eller en modeltang. Ved hjeelp af
disse veerktgjer kan delene skaeres praecist, sa der ikke bliver
nogen grater tilbage pa delene, og det er ikke ngdvendigt at file
dem ned. Hvis du ikke har disse teenger derhjemme, kan du
bruge en saks og en neglefil. En almindelig saks klipper ikke sa

praecist som en diagonalskaerer, sa du kan vaere ngdt til at file

nogle af de ru kanter ned med neglefilen.

Byg og eksperimentér

Eksoskeletter og hydraulik er speendende videnskabelige emner, som er lette

at forsta, iseer ved hjeelp af en cyborghand! Du kan bygge en med delene i dette

szet. Du skal have talmodighed til at bygge den og saette den op. Vi rader dig til

ikke at bygge modellen pa én gang, men at holde pauser mellem byggesessio-

nerne for at holde fokus. Prgv at fglge instruktionerne ngje, og hvis du er i tvivl,

sa spgrg en voksen om hjeelp.

— Cyborghdand @

— Dette eksperimentszet
anbefales til bern

Kcere forceldre!

I> Born gnsker at udforske, forsta og skabe nye ting.
De onsker at prove ting og gore det selv. De gnsker at fa viden!
Alt dette kan de gore med KOSMOS eksperimentszet.

Med hvert eneste eksperiment bliver de klogere og mere vidende.

Far du bygger og eksperimenterer, skal du laese vej-
ledningen sammen med dit barn og drgfte
sikkerhedsinstruktionerne.

Stgt dit barn med rad og en hjzelpende hand, iseer un-
der de vanskelige monteringstrin eller
eksperimenterne.

For at undga skader pa den arbejdsflade, som dit
barn bygger og eksperimenterer pa, skal du give bar-
net en matte eller anden overfladebeskyttelse. Nar
der eksperimenteres med vand, er det en god idé at
have nogle handklaeder klar til at tgrre spild op med.

Ol

FJERN KUN DELENE ¢

OVERSKYDENDE
| SKR

Serg for, at
alle grater fjernes fra
plastikdelene fgr
montering, sa din
cyborghand fungerer

Nar plastdelene skaeres ud af rammene med skratan-
gen eller saksen, skal man vaere seerligt forsigtig, ikke
kun pa grund af veerktgjernes skarpe kanter, men
ogsa fordi plastdelene kan give skarpe kanter eller
grater. Disse kan fjernes ved hjeelp af skratangen eller
en neglefil. Hold opsyn med dit barn, nar barnet bru-
ger det skarpe vaerktgj, indtil du har tillid til, at barnet
kan handtere vaerktgjet selvstaendigt.

Vi haber, at du og dit barn far en masse sjov med at
bygge og lege med cyborghanden.

VigTiGT:
RA RAMMENE, NAR DE SKAL BRUGES. FJERN‘
MATERIALE for MONTERING VED HIRLP A

ATANG ELLER EN NEGLEFiL

v

=}

Korrekt

Forkert ’




DET ER STILLE PA SKROTPLADSEN.
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DEL, VI
b MANGLEDE!

/ BARE ROLIG!
DENNE LILLE
LAEKAGE VIL

Wb\ VPAERE LET AT
\ REPARERE.
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JEG HABER VIRKELIG, AT DEN OVERFLADESCANNING,
VI FORETOG FRA KREDSL®B, VAR KORREKT, OG AT DER
FAKTISK ER ENERGIKILDER HER, SOM VI KAN BRUGE TIL AT
DRIVE VORES RUMSKIB FREM.

INGEN GRUND TIL BEKYM-
RINGER, TOM. HVIS ALT ANDET

FEJLER, KAN VI GA TILBAGE TIL
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Faktisk
sterrelse

Faktisk
storrelse

Faktisk
sterrelse

Set forfra

Lad

— byggeriet
begynde!

1) M3 ikke klemmes.
Samlingen kan ga i stykker.

X

SC )
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— Cyborghdand @

Faktisk
storrelse

D12

Faktisk storrelse
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P2 —§

Finger 1

Finger 2

P7 skumpuder

r

P7 skumpuder
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G1

Cylinder

G2

Cylinder

. \ .'f
' Qs

— Handen

G3

Cylinder

G3

Cylinder

SKZER SLANGEN TIL | LZENGDEN
Skeer

Mal og markér

Pg Y e —
Fleksibel slange (70 cm)
. X

— X | x ==

Der skares tre slanger af denne laengde:

Faktisk sterrelse
: B8 x3

Den resterende slange bliver sa lang:
Ca.34cm lang .

( Faktisk stgrrelse

bevager sig!

\ A

SADAN SM@RES CYLINDRENE MED OLIE

Kgkkenrulle

O

Pas pé ikke at spilde olie
fra oliebakken C3.

. Bemeaerk!
= Olie Oliekomponenter, nar du ser:

‘ Oliér kun det omrade, der er | %
gratonet. Arbejd forsigtigt, og i gi G~ @@

lad veere med at rgre olien med haenderne
eller fa olien i dine gjne. Bortskaf

overskydende olie i husholdningsaffaldet

efter montering. Hzeld ikke olien ud i aflgbet. 20

T — —




SAML G3-CYLINDRENE
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SAML G2-CYLINDEREN
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G2

n Oliecylinder
/0
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F3Y

G2

Cylinder
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Sidevisning |

«
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Oversigt fra oven
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G1

Cylinder
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Luft og vands
kraft

Du skal bruge

- G2 hydraulikcylinder
- Kop med vand

Sddan gor du

1. Traeek G2-cylinderens stempel udad, og
forsegl derefter &bningen af slangetilslut-
ningsdysen med din finger.

2. Skub nu stemplet indad. Det vil glide ind ca.
en centimeter eller to, men vil springe tilba-
ge, nar det slippes.

3. Fyld nu G2-cylinderen helt med vand. Det
ger du ved at dyppe dbningen pa slange-
tilslutningsstudsens mundstykke i et
baeger fyldt med vand, skubbe stemplet
helt ind og traekke det ud igen.

4. Luk igen abningen af slangetilslutnings-
studsens abning med fingeren, og skub
stemplen ind. Du vil naesten ikke kunne
bevaege det ind overhovedet, og du vil ikke
kunne maerke den samme fjedrende,
elastiske fornemmelse, som du fglte, da
cylinderen var fyldt med luft.

HVAD SXER DER?

— Luft er elastisk. Luftfyldte bolde, der bruges til sport, udnytter denne videns-

kabelige kendsgerning. Den elastiske luft i cykel- og bildeek absorberer vibratio-
ner og stad, mens keretegjerne bevaeger sig. I modseetning til luft kan vand naep-
pe presses. Dette gzlder generelt for alle veaesker, inklusive olie. Under
pavirkning af tryk eendres teetheden af alle virkelige stoffer, men iseer gasser.
Dette er meget mindre tilfzeldet med veesker og faste stoffer end med luft. Den
mangde, hvormed et stof kan komprimeres, kaldes dets komprimerbarhed.

— Cyborghdand @

Hydraulisk
transmission

Du skal bruge

- G1 hydraulikcylinder
- G3 hydraulikcylinder
- En kop vand

“QG\.‘.Q“D

Sddan gor du

1. Fastggr en af dine slanger til slangetilslut-
ningsdysen pa G1-cylinderen.

VIDSTE DU...

...... at denne kraf-

2. Dyp nu den frie ende af slangen ned i en kop toverforselsmetode er

fyldt med vand. Skub stemplet helt ind og
traek det ud igen, sa cylinderen er fyldt med
vand.

meget udbredt inden
for teknologien? An-
ordninger, der funge-
rer med trykluft, kal-

3. Tag den frie ende af slangen ud af baegeret,
og skub forsigtigt cylinderens stempel ind,
indtil der ikke er mere luft i slangen og cy-
linderen. Dyk derefter slangen ned i vandet
igen, og traek stemplet ud af cylinderen s
langt ud, som det kan komme.

des pneumatiske;
anordninger, der
fungerer med vasker
som vand eller (langt
oftere) specielle olier,
kaldes hydrauliske.

4. Fastger den frie ende af slangen til slange- Du kan leese mere
tilslutningsdysen p& G3-cylinderen. om dette pd side 26.

5. Skub nu stemplet pa G1indad, og stemplet
pa G3 vil bevaege sig tilsvarende udad.
Prov at blokere denne udadgaende bevae-
gelse: Du vil meerke, at den kraft, du udg-
ver pa det ene stempel, overfgres til det

andet stempel. @

6. Tem vandet fra cylinderne og gentag ek-
sperimentet med luft. Kan du flytte G3-
stemplet ved at skubbe pa G1-stemplet?

Hyap KR DR ?

— Den kraft, hvormed du trykker ind pa stemplet i G1-cylinder-
en, overfores fra vandet eller luften til stemplet i G3-cylinderen.
En del af kraften gar dog tabt i det luftfyldte system, fordi luften
komprimeres. Da vands komprimerbarhed er lavere, er de
hydrauliske cylindre i din cyborghdnd fyldt med vand for at gere
den mere kraftfuld.

24
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TILSLUT G1 TIL G3 TILSLUT G2 TIL G3

O Tr=k stemplet ud. © Skub stemplet heltind i (3] Gentag trin @for at fylde
cylinderen. cylinderen helt med vand.

{
> Il ) |

@ Trak stemplet udad. © Skub stemplet helt © Gentag trin @ for at fylde n

ind i cylinderen. cylinderen helt med vand.

|

G2

Cylinder

G1
Cylinder

X
o
hel
®
o
GGV
OGN,
OIGV/

Vand

Ca. 34 cmlang

Vand

Faktisk storrelse

| Faktisk storrelse |
a | e =| . -

Fyld cylinderen og slangen @ Skub stemplet heltind.
a helt med vand.

G2

Cylinder

A

Cylinderen og slangen fyldes
helt med vand.

G1

Cylinder

© skub stemplet
heltind.

G1

Cylinder

Vand

Vand

G2

Cylinder

G1

Cylinder

G3
Cylinder

Cylinder
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og hydraulik

— Pneumatiske og hydrauliske systemer
anvendes 1 mange forskellige typer mod-
erne maskiner. De anvendes, nar der skal
overfores kraft fra et sted til et andet.
Begge systemer har specifikke fordele og
ulemper og anvendes afhengigt af

anvendelsen.

— Jeg har
T hydrauliske

systemer

¥

PNEUMATISKE SYSTEMER arstsoer
MED TRYKLUFT, DER GENERERES AF KOMPRESSORER.

ELEKTRISK STYREDE VENTILER LEDER
TRYKLUFTEN iND i CYLINDRE MED STEMPLER i.

STEMPLERNE UDFORER DERE
GELSER. DiSSE SYSTEMER K

FTER DE ONSKEDE BEV/-
AN DOG iKKE UDOVE FOR

STORE KRAFT

ER, DA LUFTEN

KAN KOMPRIMERES.

LN VED PNEUMATIK ER, AT DER KAN
OP:I%I;DMEGET HOJE DRIFTSHASTIGHEDER, 06

AT TRYKLUFT KAN STYRES MEGET LET.

— Huvis der skal overfores meget store kreefter,
anvendes normalt hydrauliske systemer. Disse
arbejder ogsa med cylindre, stempler og venti-
ler, som i cyborghdnden, men de bruger for det
meste specielle hydraulikolier som medium i
stedet for vand, fordi disse olier kan uds=ttes
for et hojt tryk. Sadanne systemer findes i
gravemaskiner, nogle elevatorer, mange

erhvervskeretojer og 1 bremsesystemerne i biler.

Starre hydrauliske systemer styres med
specielle computere. Et sofistikeret pro-
gram vurderer signaler fra de forskellige
sensorer i systemet 0g aktiverer ventiler og

elmotorer p§ de rigtige tidspunkter-

P7 skumpuder

— Cyborghdnd
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G3 14 G1
Cylinder Cylinder

=

9

#

G1

Cylinder

m G3
Cylinder
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— For venstrehiands-

konfiguration skal du
springe videre til side 36.

Fastggr den store skinne
1

[}

1

(1]
(2]
- Storskime Drej ‘
(1) !
[} |
/ !
! (2]
' i

N

Cylinder

Fastggr den lille skinne

2]

Hvis du nogensinde gnsker at fjerne tommelfingeren,
kan du se her, hvordan du ggr:

35
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— Cyborghdand @

— For hgjrehands-
konfiguration skal du ga
tilbage til side 34.

Fastger den store skinne

‘ D one
"

(2]
o- Drej
> " \\0 ® Drej
)

Fastggr den lille skinne

Drej

}‘-o

Cylinder

Hvis du nogensinde gnsker at fjerne tommelfingeren,
kan du se her, hvordan du ggr:

v
N

F10
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OK. LAD OS PRQVE - SKYND DIG! BOLGEN AF ELEKTRICITET
DETTE IGEN ... TAG DEN! > FRA KRYSTALLEN HAR KUN
- MEN KUN KORT- L MIDLERTIDIGT SLAET DEN UD.
VARIGT. VI HAR [
STADIG BRUG FOR

SMA TING OP MED
HANDEN!

Slie 3liP

- EEQTSAS HVAD LAVER DU? ; ‘ =TS
EG ER IMPONERET OVER THUMBS UP VI SKAL V&K

DIN MEKANISKE A ) HERFRA!
ANORDNINGS EVNER. MAKKER =y

NU MANGLER VI BARE EN
. KRYSTAL MERE.
SA KAN VI TAGE AF STED!

EEK! EN
SKRAEKKELIG

ROBOT! GOR
LYDER GODT FOR MIG,... NOGET, 1ZZY!

oG

WOW, DET FORHABENTLIG

VAR TAET PAl

.
. "
-
* L ]
.

' JA MENNUHARVI & 0GSA HIEM :
. mmmr O NOK KRAFT TIL AT FLYVE [ )
SRR DIREKTE TIL ET NYT EVENTYR! — o6 "
gl e S FORHABENTLIG |
I e A P ) : TILBAGE IGEN,
3 ¥ . . = . =N / 4 .';_.__:‘

SLAP AF, TOM. HER,
DU KAN BRUGE
CYBORGHANDEN TIL DET FOLES

16 1 ! . " " : FREMAD! ... MOD DET
KL® D HOVEDET DEJLIGT. ) ) NAESTE EVENTYR!




— Brug af Cyborghdnden @

For at du kan have det sjovt med din cyborghand sa laenge som muligt, er der et par ting, du skal
overveje. Nar du tager handen op, skal du holde den som vist pa det forste billede.

VIGTIGT!
For at undga skader bgr du ikke rgre
ved cyborghandens bevaegelige dele, isaer ikke
hvis den betjenes af en anden person.

SORG FOR, AT DE SENSTANDE,
SOM DU GRIiBER ELLER HOLDER
MED DiN CYBORGHAND, iKKE
ER FOR TUNSE. DU SKAL
VARE SARLIG FORSIGTIG MED
GENSTANDE, SOM DU LOFTER
MED KUN EN FiNGER.

Enkelt

finger
Fuldt greb MakSiTal
vaeg
Maksimal 60 g9
vaegt
600,
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— Brug af Cyborghdnden @

— Pa de folgende sider er handen — Nar du har justeret

o o
SADAN TILPASSER DU HANDEN st i hoirehandskonfi .
vist1 hgjrehandskonfiguration. o Brug de to indstillingsskruer til at justere positionen af de to sideskinner,

cyborghanden til din hand- og
fingerlaengde, kan du nu justere

D9 De samme indstillingsmuligheder s& din hand er centreret pd handfladestgtten. i X
bredden af handfladestetteomra-
% geelder for den L
' @ . . det til din hand.
/ venstrehandskonfiguration,

blot spejlet.

Abn D8 og D9.

D8 H{jﬂﬁ'i
‘_,/
(1)

_

Tommelfinger-
betjeningsring

Set handen i enheden, og stik
tommelfingeren gennem tommel-
fingerbetjeningsringen som vist.

Flyt handfladestgtten fremad eller bagud, indtil du komfortabelt Nar du har fundet en god position og har et godt greb om
kan holde fingerkontrolringene med fingrene. apparatet, kan du lukke D8 og D9 igen.
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— Brug af Cyborghdnden @

— Nar du har tilpasset JUSTERING AF FINGERLEDDENE
cyborghanden til din egen hand,

kan du lege lidt med placeringen . .
Du kan bruge den centrale drejeknap gverst pa hdnden fevb g hand If)i g Du har allerede Du kan justere den horisontale spredning af de to yderste fingre i tre trin ved Du ma ikke b¢je leddene ud over deres
til lLebende at justere, i hvilken grad fingrene stikker al cyborghandens fingre og eksperimenteret med det hjeelp af indstillingshjulet mellem fingrene. .
op fra handen. tommelfinger. hydrauliske system og dets bredeste sprEdnmg e&lgr forl&nge"se’
funktioner under eksperi- Leddene kan ga i stykker.
menterne pa side 22 og 23. | —
1 2
«#’.« E
\ 7

S

Du kan dreje tommelfingeren
op til 160 grader.

Med de to sma kontakter, der er vist her, kan du justere fingrenes
forlaengelse i to trin.

Du kan placere tommelfingeren, s din cyborghand er en
hgjre hand, en venstre hand eller en klo.

HANDTER FiNGERLEDDENE MED
FORSIGTIGHED. Hvis bu
TRAEKKER, BAJER ELLER DREJER DEM

! 'y & i
o - b, H Al FGR HARDT, KAN SLANGERNE

\ LOSNES 68 FORARSAGE EN
gr1d6er grader greder gr2ad0er grzadoer reder '.EKASE i DET
K HYDRAULISKE SYSTEM.
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— On the following pages, the hand

is shown in the right-handed
configuration. If you want to do
the exercises in the left-handed

Sq m le S m q configuration, you just have to
g e n Std n d e o p mirror the images.

Du skal bruge

- Din cyborghand
- Sma genstande
- Tusch

Sddan gor du

1. Seet tommelfingeren ind i hgjre tommel-
fingerspalte. (I venstrehandskonfiguratio-
nen skal tommelfingeren i venstre tom-
melfingerspalte.) Juster nu
tommelfingerens vinkel som vist pa
billedet.

2. Justér fingerleddene. Placér knopperne
som vist pa billedet.

3. Justér fingrenes forleengelse. For at ggre
dette skal du dreje den centrale drejeknap
pa toppen med uret, indtil den stopper.

4. Justér hdnden, indtil du har fundet den
perfekte konfiguration, hvormed du kan
samle nogle smé genstande op. Det vil
kreeve lidt gvelse med handen, far du nemt
kan samle sma genstande op. Bliv ved med
at prgve - gvelse ggr mester!

5. Denne handindstilling er ogsa perfekt til at
tegne med cyborghanden. For at ggre det-
te skal du placere markgren pa skum-
gummiunderlaget pd tommelfingeren,
som vist pa billedet. Traek derefter pege-
fingerens kontrolring mod dig for at
klemme markgren mellem pegefinger og
tommelfinger. Nu kan du tegne. Men igen,
gvelse gor mester.
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Gribning af
store objekter

Du skal bruge

- Din cyborghand
- En stgrre genstand

Sddan gor du

1. Placér tommelfingeren i den
midterste tommelfingerspalte, og
justér tommelfingerens vinkel som
vist pa billedet.

2. Placér knapperne som vist pa
billedet.

3. Drej den centrale drejeknap pa
toppen mod uret s langt som muligt
for at nd den maksimale forleengelse
af fingrene.

— Brug af Cyborghdnden

Maksimal vaegt

150,
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Eksoskeletter

— Din cyborghédnd er en maskine, som du kan bere pa din krop.
Derfor kan du kalde den et eksoskelet. Mange mennesker rundt om
1 verden er i1 gjeblikket i gang med at udvikle kunstige eksoskeletter,

fordi disse kan hjzlpe folk pA mange forskellige mader.

' Medici

— Mange mennesker kan ikke laen-

gere udfgre alle de bevaegelser, som

de gerne vil med deres egen krop.

For at hjaelpe mennesker med

fysiske handicap er forskere og

lseger i gang med at udvikle serlige
eksoskeletter for at hjzelpe dem.
Disse kan f.eks. hjaelpe en person
med at laere at 93 igen efter et slag-
tilfeelde. Og mennesker med
lammelser kan ogs3 bruge
eksoskeletter til at bevaege sig mere
frit og uafhaengigt.

— Brug af Cyborghdnden

T :
; \ { ( — Hummere har
: A é%@ @?’ et saerligt hardt
=S i MENNESKER NODT R
2 il | DERES ARBEJDE ER MANGE
=7 il 1iL. AT LOFTE TUNGE TiNG ELLER UDFGRE
| aNDRE BEV/EGELSER, DER KAN SKADE KROP-

7 PEN, S/R OVER TD.

MEN HViS ARBEJDERE B/RER

i . EKSOSKELETTER, KAN DiSSE KRAFTFULDE
i MASKINER LEVERE DET MESTE AF DEN KRAFT,

> ' DER ER NODVENDIG FOR AT UDFORE KR/VENDE
' ¢ EYSiSKE OPGAVER. DERMED 0GES ARBEJ_DE-

2 L TRENS PRSTATIONSEVNE, 06 MULIGE

""" SKADER UNDGAS.

| Eksoskeletter
%@ i dyreriget

|

— Omkring 80 procent af alle dyrearter har et ek-
soskelet! Det omfatter alle leddyr, som omfatter
insekter, edderkopper, krabber og mange andre dyr.
I modsetning til hvirveldyrs skeletter (den under-
familie, som vi mennesker tilhorer) befinder leddyrs
skeletter sig ikke inde i kroppen, men tjener som
beskyttelse omkring kroppen. De panserlignende
eksoskeletter er lavet af hard kitin og proteiner. De

er leddelt - ellers ville dyrene ikke kunne bevaege

B EEEE e sig. Eksoskeletterne beskytter mod miljefaktorer,

udviklet til militaeret. Soldater skal
ofte baere rundt pa store maengder
udstyr eller lgfte meget tunge ting pa
farten, hvilket ggr dem langsomme
og giver dem stor risiko for skader. Til
dette formal er der blevet udviklet
eksoskeletter, som ggr det muligt for
soldater at baere rygsaekke pa op til
90 kilo og lgfte andre tunge ting uden
anstrengelse.

men de kan ikke vokse med dyrene. Derfor skal alle

leddyr jeevnligt kaste deres eksoskeletter.




— Brug af Cyborghdnden @

Er fingrenes hydrauliske systemer utzette eller er der luftlommer i dem? Sa ggr folgende:

Hvis cyborghdndens fingre ikke fungerer, skal du kontrollere fglgende: G1 . A
1. Kontrollér, om der er luft i G1-cylinderen. Hvis det er tilfeeldet, skal du udfgre trinene pa side 51. Cytinder
2. Brug side 20-21 til at kontrollere, at de hydrauliske cylindre er monteret korrekt.
3. Kontroller, at fingrene er korrekt monteret og korrekt forbundet sammen (kontrollér pa side 14-
Hvis graden af forlaengelse af cyborghandens fingre % é
ikke kan justeres korrekt: i
Ga til side 30, og kontrollér, at du har fulgt trinene |
1-6 korrekt. ﬁ
Set fra siden Set bagfra
© Trzk stemplet ud af © Hold slangen under © Trek stemplet ud
cylinderen. Gentag vand, og skub af cylinderen igen.
trin@og ®, indtil stemplet heltind i Hvis der stadig er
(1) @ Skub stemplet helt cylinderen er helt 0 cylinderen. lufticylinderen
ind i cylinderen. fyldt med vand. eller slangen,
gentages
trin®. t
> ' > >
Treekud &
; Tilslut
Sadan tilslutter du slangen _
korrekt til G3-cylinderen.
Skub stemplet helt ind i G3-cylinderen, sa der ikke
er overskydende luft tilbage.
Hvis cyborghandens tommelfinger ikke fungerer korrekt, skal du kontrollere falgende: o"*
1. Kontrollér, om der er luft i G2-cylinderen. Hvis det er tilfeeldet, skal du faglge trinene pa side 53. % V ; fi;rger x Cy?n:ger
2. Kontrollér, om hydraulikslangen er vredet og blokeret. !

3. Kontrollér, om hydraulikcylinderen er monteret korrekt. Sammenlign side 20, 21 og 25.
4. Kontrollér, at du har monteret tommelfingeren korrekt. Ga til side 27-29.

Lufticylinderne begraenser hydrauliksystemets

funktion. Fingrene og tommelfingrene kan ikke GID Tilslut slangen. '
bgje og straekke sig lige sa godt, hvis der er luft !
i hydrauliksystemerne. Uanset hvor leenge du |

har leget med cyborghanden, kan der fra tid til > 51 - 62 *’
uft

anden komme luft ind i det hydrauliske system.
Du kan finde ud af, hvordan du slipper af med Vand =
det pa naeste side.

L))
\,@&4-—~
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Qp TJEK DET UD

Hvad er en
cyborg?

— Maske er der nogen 1 din familie eller 1 din
klasse med en pacemaker eller en protese. Hvis
ja, kender du allerede en cyborg! Det skyldes,
at en cyborg simpelthen er en kombination af
et menneske og en maskine — med andre ord et
vaesen, der bestar af bade kunstige og naturlige
kropsdele. Der er endda folk, der vil sige, at du
er en cyborg, hvis du bruger briller, men sé

ville mange mennesker vare en cyborg, og det

ville det veere lidt kedeligt.

— Denne dreng har en
cochlear-implantat,
som gor ham i stand

til at hore.

— To videnskabsmaend ved navn
Manfred Clynes og Nathan Kline
fandt p3 udtrykket “cyborg”, der

kombinerer ordene “kybernetisk"

0og
organisme", Det var omkring 60 3r

siden, i 1960. P§ det tidspunkt var
deres mal at ggre folk mere egnede
til livet i det ydre rum ved hjeelp af
hgjteknologisk udstyr, der kunne

implanteres inden i dem. Men 60 4r

Senere er vi stadig langt fra det.

— Forestillede Clynes
og Kline en cyborg,
der sa sadan ud?

Er fingrenes hydrauliske syste-
mer utzette eller er der luftlom-
mer i dem? S3 gor folgende:

(1) © Skub stemplet helt

ind i cylinderen.

G2
Cylinder

0 Traek stemplet ud af

trin @ og @ indtil
cylinderen er helt
fyldt med vand.

@«

Tilslut

cylinderen. Gentag o

Tilslut

o Hold slangen under
vand, og skub stemplet
heltind i cylinderen.

Sadan tilslutter du slangen
korrekt til G3-cylinderen.

slangen.

Skub stemplet helt ind i G3-cylinderen, sa der ikke
er overskydende luft tilbage.

G3

Cylinder

— Brug af Cyborghdnden @

O Trz=k stemplet ud af
cylinderenigen. Hvis der
stadig er luft i cylinderen
eller slangen, gentages
trin @ og O.

G3

Cylinder
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Mystisk lufttryk

Du skal bruge

- Klar plastkop
- Plastikskal med vand

Sddan gor du

1. Fyld skélen med vand.

2. Dyp koppen i den, sa den fyldes med vand.
Vend den derefter rundt under vandet.

3. Traek nu koppen delvist op af vandet. S&
leenge dens abning forbliver under vando-
verfladen, vil den ikke tammes ud. Sa
snart der traenger luft ind, lgber alt vandet
i koppen ud.

VIDSTE DU, AT ...

... at et sugerer kun
fungerer takket veere

lufttryk? Nar man

suger i toppen, opstar
HYAD SCR DER @ St e
~ v der et vakuum i det,
og derfor presser
— Vi lever pa bunden af et enormt hav af luft. Luftsejlen over os vejer tungt pa lufttrykket
o0s. Vi maerker normalt ikke dette sdkaldte lufttryk, hovedsagelig fordi alle dele ; S
- ) drikkevaren ind i
af vores krop oplever det samme tryk, og vi er tilpasset det. Et vakuum (luft-
lost rum) "meerker" lufttrykkets fulde kraft. Et sddant vakuum ville opsta, hvis

det vand, der haenger i1 koppen, flad nedad under sin egen vagt.

sugeroret nedefra.

Men dette forhindres af det ydre lufttryk - det er langt sterre end veegten af
vandet 1 koppen. Det er pd samme made med sugekopper til husholdnings-
brug: Ved at trykke pa dem opstar der et vakuum mellem dem og den overfla-
de, de sidder fast p4, sa lufttrykket presser sugekoppen fast mod overfladen.
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