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KOMPONENTER 

KOMPONENTER 

Indhold af æske  1
Tilføj alle komponenter fra denne 
æske som følger: 

• 5 Opgavebrikker
• 5 Opgavemarkører med værdi 4  
  Bland begge dele med de 

tilsvarende komponenter. 

•  1 Præstation klaret!-kort til Røde 
hjerter (se separat kort) 

• 1 Rødt træhjerte 
•  1 Præstationskort: Hjertet 

begærer (se separat kort)

Se tips til opgaverne på bagsiden, hvis I 
har brug for hjælp eller ikke selv vil finde 
ud af alle fiduserne til at klare opgaverne. 
Opbevar dette indholdskort i denne 
æske.
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Indhold af æske  2
Tilføj alle komponenter fra denne 
æske som følger:

• 5 Landskabsbrikker, der skal 
blandes med de øvrige landskabsbrikker 
 

•  1 Præstationskort: På vej mod 
succes (se separat kort)

Se tips til flag på bagsiden, hvis I har 
brug for hjælp eller ikke selv vil finde 
ud af alle fiduserne til at få point for 
flag.

Opbevar dette indholdskort i denne 
æske.
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På jeres kampagneark under Jeres 
præstationer skal I afkrydse:

Røde hjerter 
Fra og med næste spil skal I under 
opsætningen placere de røde hjerter, 
I har låst op for, i udkanten af jeres 
spilleområde, så de er let tilgængelige.

Ny regel:
I kan placere et rødt hjerte på en 
landskabsbrik, der lige er blevet 
placeret, men IKKE på en special- eller 
opgavebrik. Hjertet bliver liggende indtil 
spillet er slut. Hjertet giver point for 
hver kant af den brik, det ligger på, som 
matcher kanten på den tilstødende brik  
(skov/skov, eng/eng, spor/spor osv.).

Se eksempler på bagsiden.

11 Præstation klaret!

DA

2

Fra næste spil skal I under 
opsætningen placere dette kort ved 
siden af jeres spilleområde med låsen 

 opad.  

I kan nu låse op for præstationen  
På vej mod succes:

Få 200 point eller mere.

Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

Præstationskort

DA

Fra næste spil skal I under 
opsætningen placere dette kort ved 
siden af jeres spilleområde med 
låsen  opad.

I kan nu låse op for præstationen 
Hjertet begærer: 

Få 6 point fra 1 rødt hjerte i 
slutningen af spillet.

Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

1 Præstationskort
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On your campaign sheet under Your 
Achievments, cross off:

Red Hearts 
From the next game onwards during 
setup, place the Red Hearts you have 
unlocked on the edge of your play area 
so they will be easily accessible.

New Rule:
You may place a Red Heart on a Land-
scape tile that has just been placed, 
but NOT on a Special or Task tile. 
It remains there until the end of the 
game. It will score points for each edge 
of the tile it is on that matches with the 
6 adjacent tiles (forest/forest, meadow/
meadow, track/track, etc.).

See example on the back.

11 Achievement Unlocked!

2

From the next game onwards during 
setup, place this card next to your play 
area with the closed lock  faceup. 

You can now unlock the Achievement 
On the Road to Success: 

Score 200 points or more.

If you do, turn this card over. 

Achievement Card

From the next game onwards during 
setup, place this card next to your 
play area with the closed lock  
faceup. 

You can now unlock the Achievement 
Heart‘s Desire: 

Gain 6 points from 1 Red 
Heart at the end of the game.

If you do, turn this card over. 

1 Achievement CardContents for Box  1
Add all components from this box as 
follows: 

• 5 Task tiles
• 5 value 4 Task markers  
 Mix both in with the corresponding 
 components. 

•  1 Achievement Unlocked! card for 
Red Hearts (see separate card) 

• 1 wooden Red Heart 
•  1 Heart‘s Desires Achievement 

card (see separate card)

See the Task Tips on the back side if 
you want some help or don‘t want 
to figure out all the tricks for scoring 
Tasks yourselves.
Keep this Contents card in this box.
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Contents for Box  2
Add all components from this box as 
follows:

• 5 Landscape tiles to mix in with the  
 other Landscape tiles. 
 

•  1 On the Road to Success  
Achievement card (see separate 
card)

See the Flag Tips on the back side if 
you want some help or don‘t want 
to figure out all the tricks for scoring 
Flags yourselves.

Keep this Contents card in this box.
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3

Skyer 
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.
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Bakke   
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.
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Hyrdinde
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.
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Signalmand  
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket. 35

7

7

7

7

7

7

Præstationskort

DA

3

Cirkus  
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.
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Gård   
Vend først dette kort, når I har låst op 

for det på kampagnearket.
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Slot   
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.
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Hjort   
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.
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Skovtunnel  
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket. 35

7

7

7

7

7

7

Præstationskort

DA

3

Landsbytunnel   
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.
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Korntunnel
   

Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.
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NOTER OG EKSEMPLER 

KOMPONENTER 

Indhold af æske  3

• 12 Præstationskort
• 8 Specialbrikker
• 3 Opgavebrikker med værdi 7
• 3 Opgavemarkører med værdi 7
• 3 Røde træhjerter 

For at føje komponenterne fra denne 
æske til spillet, skal I først låse op for 
det matchende præstationskort på 
kampagnearket. Læs bagsiden  af 
hvert præstationskort for yderligere 
detaljer.

Opbevar dette indholdskort og alle 
komponenter, der endnu ikke er låst 
op, i denne æske.
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Pakhus  
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.

Præstationskort

DA

Pakhuset
Bemærk: Der er INGEN brik til dette 
kort! Når I låser op for pakhuset, 
skal I lægge dette kort på bordet. 
I kan gemme 1 brik på dette kort, 
som I kan føje til jeres spilleområde 
senere.
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Pakhus  
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.

Præstationskort

DA
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Pakhus  
Vend først dette kort, når I har låst op 
for det på kampagnearket.

Præstationskort

✗
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Warehouse  
Turn this card over only after you’ve 
unlocked it on the Campaign sheet.

Achievement CardContents for Box  3

• 12 Achievement cards
• 8 Special tiles
• 3 value 7 Task tiles
• 3 value 7 Task markers
• 3 wooden Red Hearts  

In order to add the components 
from this box, you must first unlock 
the matching Achievement card on 
the Campaign sheet. Read the back 
side  of each Achievement card for 
 further details. 

Keep this Contents card and any 
 components that have not been 
unlocked in this box.
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NOTER OG EKSEMPLER 

Bakke
Alle opgavebrikker, der er 2 brikker fra bakken, tæller. Tomme felter tæller også med, når afstanden 
beregnes. Som vist i eksemplet nedenfor får I også 2  point for opgavebrik A . Til gengæld får I 
ikke 2 point for opgavebrik B , fordi den ligger 3 brikker væk fra bakken. Bakken i dette eksempel 
giver jer 10 point.

Hyrdinden
Eksempel på pointgivning for Hyrdinden: Hyrdinden  i eksemplet nedenfor giver jer 10 point.
Da brik B  ikke har nogen får, giver de to får på brik A  ikke point.
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NOTER OG EKSEMPLER 
Skyen
Hver kant i skyen kan være et hvilket som helst landskab, 
hvilket betyder, at I kan forbinde 2 vilkårlige kanter 
gennem skyen. Landsby-, skov-, korn- og spor/flodkanter 
kan forbindes gennem skyen via 2 kanter. Det betyder 
ikke noget, at disse områder overlapper hinanden i 
skyen.

For eksempel kan et spor eller en flod ende i skyen eller 
fortsætte ud igen fra en anden kant. Et spor eller en flod 
kan også forgrene sig i skyen. Når det længste spor eller 
den længste flod skal scores, tælles alle brikkerne, der 
indgår i sporet/floden inklusive skyen. 

I eksemplet til højre kan opgavebrikken med landsby 4 
fuldføres med det samme ved at forbinde gennem skyen. 
Hvis I senere placerer en anden brik med en landsby ved 
siden af den øverste eller nederste landsbybrik, vil dette 
landsbyområde have en størrelse på 5 (ikke 3!).

Alternativt kan det øverste landsbyområde forblive, 
som det er, ved ikke at bruge skyens kant som landsby, 
så det stadig har en størrelse på 2. Så kan det nederste 
landsbyområde med opgavemarkøren 4 forlænges over 
kanten ind i skyen og vil dermed også have en størrelse 
på 2.

I det samme eksempel kunne sporenes længde 
bestemmes på en af følgende måder: 
•  3 separate spor, der alle ender i skyen og hver består af 

2 brikker,
•  eller 2 separate spor med 1 spor bestående af 3 brikker 

med forbindelse via skyen, og det andet spor ville ende i 
skyen og bestå af 2 brikker,

•  eller alle 3 spor forbindes via skyen til et enkelt spor på 
4 brikker.

(Ovenstående ville fungere på samme måde for flodbrikker)

Så snart en kant grænser op til skyen, skal I beslutte, om 
de 2 kanter er forbundet via skyen eller ej.

Hvis 3 eller flere af sporets/flodens kanter grænser op til 
skyen, kan sporet/floden forgrene sig tilsvarende.

Disse beslutninger kan ikke ændres og er gældende 
resten af spillet.

Skyer rummer hverken får eller jernbaneoverskæringer.

4

Signalmand
Eksempel på pointgivning 
for signalmanden: 
Denne signalmand 
giver jer 6   point. 
Overskæringen på 
brik A  giver ikke 
point, fordi den ikke er 
forbundet til sporet med 
signalmanden.   
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KOMPONENTER 

Skovhytte, Høstfest, Vagttårn, Lokomotiv og Skib
Følgende gælder: I må kun placere opgavemarkører på disse kort, hvis de er en del af det område, hvor 
opgaven er fuldført. For eksempel kan I kun placere markører for fuldførte opgaver med skov på skovhytten, 
hvis skovhytten er en del af skovområdet på det tidspunkt, hvor opgaven er fuldført. Opgaver, der er fuldført, 
før skovhytten blev en del af skovområdet, kan ikke tælles med for skovhytten.

Eksempel: Ved at placere brik 1  fuldfører I opgavebrikken med skov 4, inden skovhytten er en del af skovområdet. 
Placér opgavemarkør 4 i udkanten af spilleområdet ved siden af de opgavemarkører, der allerede er blevet udført 
som normalt.

Når den næste brik skal placeres, placerer I skovhyttebrikken 2  ved siden af dette skovområde, og derefter 
placerer I opgavebrikken med skov 6 3 . Dette fuldfører begge opgavebrikker med skov 6. Da skovhytten er en del 
af dette skovområde, placerer I begge opgavemarkører på skovhyttekortet.

(Tip: Læg kortene Skovhytte, Høstfest, Vagttårn, Lokomotiv og Skib med forsiden (der viser billedet af brikken) 
ved siden af de kort, I har låst op for, så snart I har låst dem op. Så er det nemmere at se de opgavemarkører, 
der giver jer dobbelt point).

NOTER OG EKSEMPLER 

I kan nu låse op for Skib:

Få 30 point eller mere for 
flodopgaver  . 124

4
4
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

4 Præstationskort

DA

I kan nu låse op for Lokomotiv:

Få 30 point eller mere for 
sporopgaver .
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

4 Præstationskort

DA

I kan nu låse op for Vagttårn:

Få 30 point eller mere for 
landsbyopgaver .

1 2 4

4
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

4 Præstationskort

DA

Indhold af æske  4

• 5 Præstationskort
• 5 Specialbrikker

Fra næste spil skal I under 
opsætningen af spillet placere de 
5 præstationskort ved siden af jeres 
spilleområde med låsen  opad.

I kan nu låse op for disse præstationer.

Se nogle ekstra tips på bagsiden, hvis I 
har brug for hjælp eller ikke har lyst til 
at finde ud af alle fiduserne selv.

Opbevar dette kort i denne æske 
sammen med de 5 specialbrikker 
(indtil videre).

DA

I kan nu låse op for Høstfest:

Få 30 point eller mere for 
kornopgaver . 
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort. 

4 Præstationskort
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I kan nu låse op for Skovhytte:

Få 30 point eller mere for 
skovopgaver .
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

4 Præstationskort
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I kan nu låse op for Skovhytte:

Få 30 point eller mere for 
skovopgaver .
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

4 Præstationskort
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You can now unlock the Harvest 
 Festival:

Score 30 points or more from 
Grain Task markers . 

1 2 4

4
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If you do, turn this card over. 

4 Achievement CardContents for Box  4

• 5 Achievement cards
• 5 Special tiles

From the next game onwards  during 
game setup, place the 5 Achievement 
cards next to your play area with the 
closed lock  faceup.

You can now unlock these Achieve-
ments.

See some additional Tips on the 
back side if you want some help or 
don‘t want to figure out all the tricks 
 yourselves.

Keep this card in this box, as well as 
the 5 Special tiles (for now).
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I kan nu låse op for  
Ballonopsendelsessted:

Få 300 point eller mere.
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

5 Præstationskort

DA

I kan nu låse op for  Byggeplads: 
 

Få 157 point eller mere for 
opgaver (uden at medregne 
point for specialbrikker).
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

5 Præstationskort
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I kan nu låse op for Flagfest:

Få 40 point eller mere for et 
område med mindst 3 flag.
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

5 Præstationskort
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I kan nu låse op for Togstation: 

Få 180 point eller mere, og 
hav et spor bestående af 
mindst 12 brikker.     
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

5 Præstationskort
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I kan nu låse op for Havn:

Få 180 point eller mere, og 
hav en flodflod bestående af 
mindst 12 brikker. 
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Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

5 Præstationskort
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KOMPONENTER 

Ballonens 
opsendelsessted
Når I beregner den 
korteste rute, som 
ballonen har bevæget sig 
fra sit opsendelsessted, 
tæller brikken med 
ballonopsendelsesstedet og 
tomme felter ikke med. 
Eksemplet nedenfor  
giver 6 point.

Indhold af æske  5

• 6 Præstationskort
• 5 Specialbrikker
• 1 Ballonbrik med 1 plastikholder
• 1 Gyldent træhjerte 

Fra næste spil skal I under 
opsætningen af spillet placere de 6 
præstationskort ved siden af jeres 
spilleområde med låsen  opad.

I kan nu låse op for disse præstationer.

Opbevar dette kort i denne æske 
sammen med de andre komponenter 
(indtil videre).

DA

5

I kan nu låse op for Hjerte af guld :

Få 18 point eller mere ved 
hjælp af røde hjerter .

Hvis I opnår det, skal I vende  
dette kort.

Præstationskort

DA

NOTER OG EKSEMPLER 

1 6

Togstation/Havn
I eksemplet til højre er sporet 
afsluttet med togstationen. Da 
dette spor består af 4 brikker, 
giver det jer 4 point.

Hvis dette spor også er 
det længste spor i jeres 
spilleområde, vil det give jer 
yderligere 4 point for det 
længste spor.
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You can now unlock the Golden  
Heart :

Score 18 points or more using 
the Red Hearts .

If you do, turn this card over.

Achievement CardContents for Box  5

• 6 Achievement cards
• 5 Special tiles
• 1 Balloon tile with 1 plastic stand
• 1 wooden Golden Heart 

From the next game onwards during 
game setup, place the 6 Achievement 
cards next to your play area with the 
closed lock  faceup.

You can now unlock these Achieve-
ments.

Keep this card in this box as well as the 
other components (for now).


