
Copyright 2023 Pegasus Spiele GmbH

INNEHÅLL

INNEHÅLL

Innehåll – ask  1
Lägg till askens innehåll till 
spelmaterialet enligt följande: 

• 5 uppgiftsbrickor
• 5 uppgiftsmarkörer värda 4  
  Blanda dessa med respektive 

befintliga spelkomponenter. 

•  1 kort Prestation upplåst! för röda 
hjärtan (se kortet) 

• 1 rött hjärta av trä 
•  1 prestationskort: Av hjärtats lust 

(se kortet)

Läs avsnittet Tips på baksidan om ni vill 
slippa lista ut allt som finns att veta om 
poäng och uppgifter själva.

Förvara det här innehållskortet i dess ask.
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Innehåll – ask  2
Lägg till askens innehåll till 
spelmaterialet enligt följande:

•  5 terrängbrickor att blanda med de 
befintliga terrängbrickorna. 
 

•  1 prestationskort: Vägen till 
framgång (se kortet) 

Läs avsnittet Flaggtips på baksidan om 
ni vill slippa lista ut allt som finns att 
veta om poäng och flaggor själva.

Förvara det här innehållskortet i dess 
ask.
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På kampanjbladet, under Era 
prestationer, får ni nu markera följande:

Röda hjärtan 
Från och med nästa spel lägger ni 
de röda hjärtan ni har låst upp lätt 
tillgängliga bredvid spelytan.

Ny regel:
Ni får lägga ett rött hjärta på en nyss 
utlagd terrängbricka, men INTE på en 
uppgiftsbricka eller specialbricka.

Hjärtat ligger kvar tills spelet är slut. 
Det ger då poäng för varje sida av 
brickan som ligger kant i kant med en 
matchande annan bricka (skog/skog, 
äng/äng, järnväg/järnväg o.s.v.).

Exempel finns på baksidan.

11 Prestation upplåst!

SV

2

Från och med nästa spelomgång 
lägger ni det här kortet med låset 

  uppåt bredvid spelytan under 
förberedelserna. 

Ni kan nu låsa upp prestationen 
Vägen till framgång: 

Få minst 200 poäng.

Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

Prestationskort

SV

Från och med nästa spelomgång 
lägger ni det här kortet med låset 

 uppåt bredvid spelytan under 
förberedelserna. 

Ni kan nu låsa upp prestationen 
Av hjärtats lust: 

Få 6 poäng för ett rött hjärta 
i slutet av spelet.

Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.
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On your campaign sheet under Your 
Achievments, cross off:

Red Hearts 
From the next game onwards during 
setup, place the Red Hearts you have 
unlocked on the edge of your play area 
so they will be easily accessible.

New Rule:
You may place a Red Heart on a Land-
scape tile that has just been placed, 
but NOT on a Special or Task tile. 
It remains there until the end of the 
game. It will score points for each edge 
of the tile it is on that matches with the 
6 adjacent tiles (forest/forest, meadow/
meadow, track/track, etc.).

See example on the back.

11 Achievement Unlocked!

2

From the next game onwards during 
setup, place this card next to your play 
area with the closed lock  faceup. 

You can now unlock the Achievement 
On the Road to Success: 

Score 200 points or more.

If you do, turn this card over. 

Achievement Card

From the next game onwards during 
setup, place this card next to your 
play area with the closed lock  
faceup. 

You can now unlock the Achievement 
Heart‘s Desire: 

Gain 6 points from 1 Red 
Heart at the end of the game.

If you do, turn this card over. 

1 Achievement CardContents for Box  1
Add all components from this box as 
follows: 

• 5 Task tiles
• 5 value 4 Task markers  
 Mix both in with the corresponding 
 components. 

•  1 Achievement Unlocked! card for 
Red Hearts (see separate card) 

• 1 wooden Red Heart 
•  1 Heart‘s Desires Achievement 

card (see separate card)

See the Task Tips on the back side if 
you want some help or don‘t want 
to figure out all the tricks for scoring 
Tasks yourselves.
Keep this Contents card in this box.
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Contents for Box  2
Add all components from this box as 
follows:

• 5 Landscape tiles to mix in with the  
 other Landscape tiles. 
 

•  1 On the Road to Success  
Achievement card (see separate 
card)

See the Flag Tips on the back side if 
you want some help or don‘t want 
to figure out all the tricks for scoring 
Flags yourselves.

Keep this Contents card in this box.
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3

Moln 
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Kulle   
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Vallflicka
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Signalvakt  
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Cirkus  
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Bondgård   
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Borg   
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Hjort   
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Skogstunnel   
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Bytunnel   
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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Åkertunnel   
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.
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ANMÄRKNINGAR OCH EXEMPEL

INNEHÅLL

Innehåll – ask  3

• 12 prestationskort
• 8 specialbrickor
• 3 uppgiftsbrickor värda 7
• 3 uppgiftsmarkörer värda 7
• 3 röda hjärtan av trä  

Innan ni kan lägga till spelmaterialet 
från den här asken måste ni låsa 
upp motsvarande prestationskort 
på kampanjbladet. Mer information 
finns på baksidan  till respektive 
prestationskort. 

Förvara det här innehållskortet i 
asken tillsammans med det material 
som ännu inte är upplåst.

SV
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Lagerbyggnad  
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.

Prestationskort

SV

Lagerbyggnad
Obs: Det finns ingen bricka till 
det här kortet! När ni låser upp 
Lagerbyggnad lägger ni kortet 
intill spelytan. Ni får förvara 
1 terrängbricka på kortet i syfte att 
lägga ut den vid senare tillfälle.

777777
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Lagerbyggnad  
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.

Prestationskort
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Lagerbyggnad  
Ni måste låsa upp kortet på 
kampanjbladet innan ni får vända 
på det.

Prestationskort
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Warehouse  
Turn this card over only after you’ve 
unlocked it on the Campaign sheet.

Achievement CardContents for Box  3

• 12 Achievement cards
• 8 Special tiles
• 3 value 7 Task tiles
• 3 value 7 Task markers
• 3 wooden Red Hearts  

In order to add the components 
from this box, you must first unlock 
the matching Achievement card on 
the Campaign sheet. Read the back 
side  of each Achievement card for 
 further details. 

Keep this Contents card and any 
 components that have not been 
unlocked in this box.



Copyright 2023 Pegasus Spiele GmbH

ANMÄRKNINGAR OCH EXEMPEL

Kulle
Alla uppgiftsbrickor som ligger på högst två brickors avstånd räknas. Tomma platser räknas in vid 
avståndsberäkningen. Som exemplet visar får ni alltså 2  poäng även för uppgiftsbrickan märkt A . 
Å andra sidan får ni inte poäng för uppgiftsbrickan märkt B  eftersom den ligger 3 brickor bort från 
kullen. Brickan Kulle ger i det här exemplet 10 poäng. 

Vallflicka
Poängberäkningsexempel för Vallflicka: Brickan Vallflicka ger i det här exemplet 10 poäng.

Eftersom brickan märkt B  inte innehåller några får ger brickan märkt A  inga poäng.
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ANMÄRKNINGAR OCH EXEMPEL
Moln
Brickan Moln och alla dess sidor kan gälla som valfri 
terrängtyp. By, skog, åker, järnväg eller flod på olika 
sidor av molnbrickan kan därmed anses ansluta till 
varandra via brickan Moln. Det spelar ingen roll om 
områden överlappar inom molnbrickan.

En järnväg/flod kan till exempel sluta i molnet, eller 
fortsätta ut via någon annan sida. En järnväg/flod kan 
även förgrena sig i molnet. Vid poängberäkning för 
längsta järnväg och längsta flod räknas då alla brickor i 
båda förgreningarna, inklusive brickan Moln.

I exemplet till höger kan byuppgiften värd 4 slutföras 
omedelbart genom att ansluta den via molnet. Om ni 
lägger till ytterligare en bricka med by uppe till vänster 
eller nere till höger består byområdet av 5 brickor  
(inte 3!).

Ni kan också behålla byområdet uppe till vänster som 
det är, utan att ansluta via molnet, och det förblir då 
2 brickor stort. Om ni samtidigt låter byn längst ned, 
med uppgiftsmarkören värd 4, ansluta till molnet blir det 
också 2 brickor stort.

Baserat på samma exempel kan längden på järnvägen 
beräknas på följande sätt: 

•  Tre separata järnvägar som alla slutar i molnet och 
består av 2 brickor vardera.

•  Två separata järnvägar varav en består av 3 brickor och 
ansluter via molnet medan den andra järnvägen slutar 
i molnet och består av 2 brickor.

•  Tre järnvägar som via molnet kopplas ihop till en och 
samma och består av 4 brickor. 

(Ovanstående princip gäller på samma sätt även för floder.)

Den avgörande faktorn är att så snart en bricka läggs 
kant i kant med brickan Moln måste ni bestämma om de 
två brickorna ansluter till varandra eller inte.

Om tre eller flera järnvägar/floder angränsar till molnet 
får dessa räknas som en järnväg/flod med förgreningar.

När ni väl har bestämt er ligger beslutet fast till spelets 
slut.

Molnet kan inte användas för att koppla ihop får eller 
järnvägsövergångar.

4

Signalvakt
Poängberäkningsexempel 
för Signalvakt: 
I det här exemplet ger 
Signalvakt 6  poäng. 
Järnvägsövergången på 
brickan märkt A  ger inga 
poäng eftersom den inte 
är ansluten till samma 
järnvägssträcka som 
signalvakten.   
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Skogsstuga, Skördefest, Vakttorn, Lokomotiv och Skepp
Följande gäller: Ni får bara lägga uppgiftsmarkörer på de här korten om deras bricka ingår i det område som 
uppfyller uppgiften. Ni kan exempelvis bara lägga skogsuppgiftsmarkörer på kortet Skogsstuga om brickan 
Skogsstuga ingår i skogsområdet där uppgiften slutförs. Uppgifter som slutfördes innan brickan Skogsstuga 
lades till i området räknas inte in i poängen för kortet Skogsstuga. 

Exempel: När ni lägger ut brickan märkt 1  slutförs skogsuppgiften värd 4. Brickan Skogsstuga är ännu inte i spel. 
Lägg uppgiftsbrickan 4 i förrådet med slutförda uppgiftsmarkörer bredvid spelytan som vanligt.

Nästa bricka ni lägger ut är Skogsstugan 2  , och därefter lägger ni till ytterligare en uppgiftsbricka med en markör 
värd 6 3  till skogsområdet. Båda uppgiftsmarkörerna värda 6 är nu uppfyllda. Eftersom brickan Skogsstuga nu 
ingår i skogsområdet lägger ni båda uppgiftsmarkörerna på kortet Skogsstuga.

(Tips: Lägg korten Skogsstuga, Skördefest, Vakttorn, Lokomotiv och Skepp med framsidan (bilden på brickan) 
upp bland era upplåsta kort så fort de är upplåsta. Då är det enklare att se vilka uppgiftsmarkörer som ger 
dubbla poäng.)

ANMÄRKNINGAR OCH EXEMPEL

Ni kan nu låsa upp Skepp: 

Få minst 30 poäng för 
floduppgifter . 124

4
4

44

4

Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

4 Prestationskort

SV

Ni kan nu låsa upp Lokomotiv:

Få minst 30 poäng för 
järnvägsuppgifter .

124

4
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4

Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

4 Prestationskort
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Ni kan nu låsa upp Vakttorn:

Få minst 30 poäng för 
byuppgifter .

1 2 4

4
4

4 4

4

Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

4 Prestationskort

SV

Innehåll – ask  4

• 5 prestationskort
• 5 specialbrickor

Från och med nästa spelomgång 
lägger ni de 5 prestationskorten med 
låset  uppåt bredvid spelytan under 
förberedelserna.

Ni kan nu låsa upp dessa prestationer.

Läs tipsen på baksidan om ni vill slippa 
lista ut allt som finns att veta på egen 
hand.

Förvara det här kortet i 
asken tillsammans med de 
5 specialbrickorna (tills vidare).

SV

Ni kan nu låsa upp Skördefest:

 
Få minst 30 poäng för 
åkeruppgifter . 
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Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

4 Prestationskort

SV

Ni kan nu låsa upp Skogsstuga:

Få minst 30 poäng för 
skogsuppgifter .
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Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

4 Prestationskort
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Ni kan nu låsa upp Skogsstuga:

Få minst 30 poäng för 
skogsuppgifter .
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Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

4 Prestationskort

SV

1

2

3

SÄLLSKAPSSPELET

4ASK

4

6

6

6
6

You can now unlock the Harvest 
 Festival:

Score 30 points or more from 
Grain Task markers . 

1 2 4

4
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If you do, turn this card over. 

4 Achievement CardContents for Box  4

• 5 Achievement cards
• 5 Special tiles

From the next game onwards  during 
game setup, place the 5 Achievement 
cards next to your play area with the 
closed lock  faceup.

You can now unlock these Achieve-
ments.

See some additional Tips on the 
back side if you want some help or 
don‘t want to figure out all the tricks 
 yourselves.

Keep this card in this box, as well as 
the 5 Special tiles (for now).
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Ni kan nu låsa upp 
Ballonguppstigningsplats:

Få minst 300 poäng.
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Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

5 Prestationskort
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Ni kan nu låsa upp  Byggarbetsplats: 

Få minst 157 poäng för 
uppgifter (utan att räkna 
poäng från specialbrickor).
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Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

5 Prestationskort
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Ni kan nu låsa upp Flaggfestival:

Få minst 40 poäng för 
ett område med minst 
3 flaggor.
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Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

5 Prestationskort
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Ni kan nu låsa upp Tågstation: 

Få minst 180 poäng och ha 
en järnväg minst 12 brickor 
lång.     

35

7

7

7

7

7

7

Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

5 Prestationskort
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Ni kan nu låsa upp Hamn:

Få minst 180 poäng och ha 
en flodflod minst 12 brickor 
lång. 
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Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

5 Prestationskort
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Ballonguppstigningsplats
När ni beräknar den kortaste 
sträcka som ballongen har 
förflyttat sig räknas inte brickan 
Ballonguppstigningsplats eller 
tomma platser. I exemplet till höger 
får ni alltså 6 poäng.

Innehåll – ask  5

• 6 prestationskort
• 5 specialbrickor
• 1 luftballong med hållare
• 1 guldhjärta av trä 

Från och med nästa spelomgång 
lägger ni de 6 prestationskorten med 
låset  uppåt bredvid spelytan under 
förberedelserna.

Ni kan nu låsa upp dessa prestationer.

Förvara det här kortet i asken 
tillsammans med det övriga materialet 
(tills vidare).

SV

5

Ni kan nu låsa upp Guldhjärta :

Få minst 18 poäng för röda 
hjärtan .

Om ni lyckas vänder ni på det här 
kortet.

Prestationskort
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ANMÄRKNINGAR OCH EXEMPEL

1 6

Tågstation/Hamn
I exemplet till höger 
avslutas järnvägen med 
brickan Tågstation. Eftersom 
järnvägssträckan består av 
fyra brickor får ni 4 poäng.

Om sträckan dessutom är 
er längsta järnväg får ni 
ytterligare 4 poäng för  
längsta järnväg.
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You can now unlock the Golden  
Heart :

Score 18 points or more using 
the Red Hearts .

If you do, turn this card over.

Achievement CardContents for Box  5

• 6 Achievement cards
• 5 Special tiles
• 1 Balloon tile with 1 plastic stand
• 1 wooden Golden Heart 

From the next game onwards during 
game setup, place the 6 Achievement 
cards next to your play area with the 
closed lock  faceup.

You can now unlock these Achieve-
ments.

Keep this card in this box as well as the 
other components (for now).


