Indledning

Jingle Bells, jingle bells, Jingle all the way... ”bmjer ud af bilvadioen, mens du kover
rundt som pizzabud i Los Angeles’gader; der er pyntet op til jul. Trafikken er vaerve end
normalt, 0 det siger ikke si idt. Hele byen lader tl at veeve ude at kove — folk forspger
nok at fd kbt /'u/ejavgme g ﬂoa/ HA! Du har ﬂaﬁ/ tid tl at h’jje ud af ruderne, mens
du kgver afsted med sneglefart. To bgrn presser deres naeser flade mod butiksvinduct
til en bretspilshutik, 0g en butiksjulemand stir og vinger med sin klokke pd et

yaﬂ/e/ykfme - Lf)fn‘ shorts. Det er ikke sd mzrke/{gz.‘, ndr det ev 20 _gma/er ‘ 5,4)/ﬂ_75n.
Du har efterhinden boet ( Californien ( et stykke tid, men du er stadig ikke helt vant
tl klimaet.

N 4 du ankom til Los Angeles for nogle dr siden, havde du store drpmme.
Hollywood! Stiernernes verden! Stedet, hvor fortryllende illusioner og

SIS, Ldlpse klassikere er blevet skabt. Din fremtid stod skavp foran p@, g
Adu sprang entusiastisk /{75 ud i det. Ut‘rmffe/[yt tog du til den ene opfaye[sﬁsprﬂm
efter den anden, fuldt ud overbevist om, at nogen en dag ville fi ginene op for dit
skuespillertalent og give dig Ait livs chance.

N o ler bittert. Den dag er endnu ikke kommet, 0g produktionslederne
har ikke samme apﬁzﬁ‘e[se af dine evner, som du selv har. Den perﬁ%fe

SISz, rolle har uw/v.syef a/{q indtd videre, g du tiener — @esam 54 mange
andyve — til dagen o vejen ved at tage forskellige smajobs. Din neeste leveringsadresse
er grunden b at du mindes dine skuespillerdypmme ekstra meget | dag. Du mi
indvgmme, at dit hjerte sprang et slag over, da pizzabestillingen dukkede op. En
ua/bn'njm'nj til Werner Sisters Studios af alle steder! Hvor spaendende! Alle ¢ Los
Angeles kender advessen pd dette legendariske filmstudie. Her laver de jevnligt
5z‘or5a:/j€na/g internationale ﬁ'/m/t[fs med de styrste stjerner rollerne. Men det er
ikke alt: Det omfattende omride fungerer 0gsi som en slags filmmusenm. Det er
/t/'tm.sfea/ef ﬁr Mdﬂ/ﬁ af de styrste klassiske film gennem tiderne g har masser af
rekvisitter fra optagelserne.
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SO4
N orvirvet ser du dig omkring. Er det dig, de mener? Stemmen lyder
ﬁrvm:njef men a//'ﬂﬁn’/ 'pi en eller anden mide bekendt. Er det mon en
SIS, bevpmt 5[%55/71//” eller instruktgr? Dette ville trods alt veerve det op/ajfe
Sffﬁ/ at mpde en stjerne! Du lytter tryllebundet og prover at huske, hvor og hvorndy du
har hyrt den stemme fr.

"Derer et stort problem, "fortsactter personen. "V er midt( optagelsen af en ny julefilm.
Men det lader til] at hovedpersonen er forsvandet. Vedkommende er vist blevet veek.
Ingen ved) hvad der er sket med vedkommende. Vi bpy méske antage det veerste. Det
er meget muligt, at vores stjerne er blevet bortfrt og bliver holdt fange mod sin vilje
et eller andet sted. En ting er dog sikker ...", stemmen bliver tavs i et gjeblik, som om
personen ikke helt tror pé. det, vedkommende derefter siger, "Du bliver npdt il at
hjeelpe. Forstir du? Den forsvundne stjerne ev sandsynligvis stady et eller andet sted
i studlet! Gennemspy filmsettene, oq find stiernen ( tide, for ellers bliver julefilmen
W/c‘/ajf/ ¥

Millgs synker du ned ¢ instruktgrstolen. "Ni ja,” tilfgjer stemmen "Det er ret
irviterende, men dprene til filmsettene er list af hensyn til sikkerheden. Men der er
ledetyide i hvert vum, der kan hjzelpe diq med at geette koden til dgven. Held o lykke!”

N« Guder tungt ud. Si skratter hyjttaleren en sidste gang: "Du er
velkommen bl at snuppe en pizza. Du fir brug for energien. Jeg giver!”
SSIEZR, Sd afbrydes hyjttaleren endeligt. Du kan narmest ikke tro det, du lige
/mr hovt, g da slet ikke, at beskeden var tiltenkt ﬁ/l Det md veere en mtsﬁrsfae/se/
Miske er ﬁ/u bare det forkerte sted pd det forkerte tw/.spun,éf 0g du burde skynde dig
ud herfra, hoppe ind ( din pizzabil og komme af sted.

P den anden side ... der er ikke andye end dig her. S hvis der faktisk er et problem,
hviler ansvaret nu pi dine skaldve. Du byy mdske /yk{ue v dut funa/erer... din b//lﬂ/l/ajf

er alligevel slut; dette var den sidste levering  dag. Du tnker pd, hvad der venter dig
derhjemme. En lille, trist leflighed og en kedelig aften ¢ sofaen. Det, der sker her; fles
pé den anden side som et eventyr. Det er naturligvis ogsd fristende med muligheden
[or at se sig omking pa forskellige filmset.
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1. december

S ed en vis aznﬂste/se Klatrer du gennem hallet 5tua/1kweyyen. "Hallo? Ev
der nogen?” kalder du forsigtiat, men settet vivker forladt. Ingen svarer.

SUEZES Dut kan naesten ibke s noget. Rummet er sparsomt plyst af ngdbelysningen,

men du apdajer en tendt /ommeé/jtc pé ju/vc‘f/ Nogen mi have eﬂer/aa/f den. Du
5;4)/:4&/5;’ a/[j at samle den op — den kunne joa/f blive nyttig!

Du k{qycr dig amér[nﬂ 0g ser qulv tl loft-reoler fyldt med filmruller. Wanw! Hvis du
ikke tager meget fefl, stir du ( Werner Sisters Studios legendariske arkiv. Hvis du bare
havde mere tid! Det ville vere fantastisk at kunne ose randt her i fred og vo. Men det
er selvfplgeliq udelukket lige nu.

ved hjeelp af. /ammﬁé/jfens lys apdajer du aa/sh'//[ﬂe filmraller, der /{qﬂcr rundt am,én'nj

pé qulvet. Nogle ruller er stablet [ vakkelvorne tirne, mens andve ser ud tl at verve
blevet taget ﬁ'/fx/ﬂ/[ﬂt ud af reolerne 0q lagt rundt omkn'nj { rammet. Nogen — eller
noget — har enten skyndt st9 genvem yummet eller har ledt efter noget. Du kan ikke
give slip pi en folelse af, at filmyallerne pa qulvet betyder et eller andet. Som om nogen
desperat har forspgt at efterlade en ledetrid eller et spor. Var det miske den forsvundne
517]€rne?

Abn 1. ldge nu!

Bag den finder du: 5 mystiske
genstande markeret "filmruller”







2. december

N -« kigger stadig undrende p reolerne med de mange filmraller,
da du Io/ua'sc/'ﬂ hover en skratten oq dempede stemmer
SEISZEX, gennem en hyjttaler. "Fordpmt! Jeq har ikke noget lys pd set 4.
Hma/ hvis voves stjerne er der ...7 Jeq kan ikke fikse det hevfra!” — “Okay,
ﬁrsfaeﬂ Nogen er ngdlt til at trykke pa kontakten i teknikrummet. Ellers vil
vi alle sammen rende randt ( mprke!”

“Hallo?” kalder du, mens du k{gj&r mod hyjttaleren, "Kan | hpre mig?”
Der lyder endynu en skratten, og si bliver forbindelsen giensynligt afbrudt.
Du sukker. Hvorfor er det sd svert at tale med [olk? Der er z‘)/ﬂ/e/{gw's
nogen et eller andet sted herinde, sd /n/orfar giver de sig ikke tl kende? Du
um/&n‘;ykk&r et gys. Miske var det slet ikke ﬁ/mfz}/k? Miske kom stemmerne
fra dem, der bortfprte filmstiernen? | sé fald er det vet dhenlyst, hvorfor de

skjuler sig. Ved de, at du ev her? Hprte de dig kalde nu her? Du beslutter at
vaere idt mere forsigtia, indbl du ved, hvad i alverden der foreqir.

Men stemmen havde o/oj vet i én ting: Nogen er ngdt til at gpve noget ved
éfsef/ En /ommeéljz‘e oq lidt n/o/é.eé/smhj ( arkiverne er simpelthen ikke
nok. Pé den anden side a/' arkiverne er alt bx/jmwzno/e mgrkt. Hvis du vil
gpve ﬂ/[j ﬁzr/tdémhjer om at ﬁm/e den ﬁrsmm/me stjerne, er Adu ngdt til at
kunne se noget. Ogsd selvom det matte veere t[/jawx fz'fr borff;'/freme. Duer
ngdt til at ﬁnﬁ/e teknikrammet.

Vend siden.




Bay den sidste reol finder du det, du leder efter, og minsandten: Koden,
du fandt, mens du stablede filmrallerne, dbner dgren for dig. Der er en
seddel pé indersiden af teknikrammet:

For at fd lyset til at virke skal du tjekke alle 72 sikringer og
markere de forkerte sikringer.
Symbolerne pd kortene kan hjzlpe dig!

QEO

Kig sd efter den rgde hovedafbryder, for den fortzller dig,
hvor du skal kigge efter koden.

Kode: mellem - stort - lille

Abn 2. lage nu!

Bag den finder du: 4 mysteriekort (A1-A4)




3. december
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- a, den sikringsledetrid var vivkeliq nem! Lyset ev taendl, og du kan endeliy

se ﬂ/t_'q omkn'nj [ studierne. Et sfrgfa/' euﬁm' gennemstygmmer 0/{7, g den

SSEEZEN, flerner for en stund den wrolige fornemmelse i din mave. Videre mod nye
eventyr! Geronimo!

Du dbner dpren til det naste ram g bliver vamt af en mur af musik; en dandrende
bas 0g et solidt beat. Det er [aktisk vet fedt! En stemme begynder at synge om noget
mystisk, der sker ¢ dit nabolag. Den spprger: "Who you gonna call?” Du viber spontant
"Ghosthusters!” Du ser dig begejstret omkring. Du stir faktisk pi. settet til det ikoniske
80 'er—ﬁ/m/u'f. Hvor speendende! Uanset jmna/cn hertid er du barve j/aﬂ/ for, at Adu har fact
muligheden for at veere her. Synet af alle de oprindelige vekvisitter er magisk, og dit ansigt
lyser op ¢ et stort nostalyisk smil. Du samler et fotograf. af de tre hovedyoller gp.




Skuespillerne smiler skeelmsk tl ﬁ/{g . Eller vent et ﬂ/leb/z}é/ Skaelmsk? Ved
naermere inspektion ser de faktisk vet uhyggelige ud! Hvad er der galt med
dem? Er de forhekset med en eller anden uhyggeliy besvaergelse? Du kan
ikke helt ... sette dine fingre ... pi det! Du husker nogle visdomsord fra
din higpiemormor: "Veer forsigtiy! Nér der er sppgelser pi ferde, skal du
vaere opmarksom pd alle a/ez‘aﬁcr. " Du retter beslutsomt ryggen og mumler

traa/.sz_'gf Tain't aﬁfﬂiﬂ/ of no jhost " S gdr Au i gany.

Abn 3. lage nu!

Bag den finder du: 4 mysteriekort (B1-B4)




4. december

N chist skjult bag en lille veeg finder du en dpv. Den er selvfplgeliy list, men

du bemerker straks et konfm{oam:/ med éna/zper ved siden af dpren. Da du

SOISZEN, indltaster din kode, hprer du et sus, og dpren dbner majestaetisk til den ene
stde. Du tyeeder ind  det naeste vam og stopper op L wrefrygt. Du kender udsigten utroligt

godt. “Settet til magtige Star Wars fundet jeg har,” siger du sagte. Gennem broens
skayme fir du et glimt af, fremmede planeter. Men det ja/akﬁls,éf pavorama er ikke lige
54 interessant som de igjefaldende rande markeringer pa jorden. Hvad skal de brages til?
Ved naermere inspektion konkluderer du, at de sikkert er beregnet til stuntpersonerne. De
markerer tilsyneladende de enkelte rollers placeringer ( kampscenerne.

Du gyser lidt ved tanken om, at du miske selv skal [ kamp, hvis du vil redde den
[forsvandne stierne fra bortfpvernes kiger. O du aner stadiy ikke, hvem din modstander
eller modstandere rent faktisk er. Du marker en skeelven, da du kommer i tanke om det
gigantiske hul ¢ stua/[cm’ﬂjc‘n ‘ é’bm'nﬂsscencn . Siden har du ikke fundet fleve spor af et
monster. A//[jeve/ burde du mdske pve no_g/e ymm//r/eyjcm/e an_grebs— g ﬁrsmrsfﬁkm'kkcr
bare for at veere pé den sikve side. Du mé indrgmme, at markeringerne for stuntpersoner
[nﬁ/b)/ﬂ/ﬁr tl det Meget b&/c//[ﬂf /ijjc‘r der 0gsd et par af de bevpmte é/SSVLEVﬁ/ pi. settet.

"Mé Kraften vieve med mug,” mumler du beslutsomt, inden du indtager en kampposition.

Vend siden. Og dbn 4. Idge!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (C1), 3 mystiske genstande (lyssverd)







5. december

N s et neste set finder du en smuk sidegade, der er taget divekte ud af London,
med en facade af huse, der er pyntet op bl jul. Dpven til et af husene stir
X dben, 0g to mannequiner stiy ude ﬁmn, som om de taler med hinanden; en

mana/ [ e mprk jakke og en smuk blond kvinde. Der stir en cd-afspiller pa jorden ved

stden af dem. Der ligger nogle papskilte spredt vandt omkring dem, og de ser faktisk ud til

at vaere skrevet med stor for/{q/zeﬂ[ /u/esfemmhﬂen er /a/ua/se/{q naesten mevkbar.

Men du md tage 0/{9 sammen. Der er ikke tid tl at sti g drpmme her midt | de smukke
kalisser! Din mission er vigtigere. Du skal finde den forsvundne stjerne. Det er ikke

ufasnke/{gf, at de har cﬂcr/aa/ﬁ en ledetrid her Ll ﬂ@. Dit blik fiz/ﬂ/er pé en L}pykﬁz/ﬂ/cm/e
placeret seddel pa settet, der bekvaefler din mistanke:

Hvis teksten og billederne pd skiltene bliver place-
ret i den rigtige rekkefglge, giver de dig koden!
Tenk over det i kort eller lang tid.

L.\( W
Eksempel:

Abn 5. lage nu!

Bag den finder du: 5 mysteriekort (D1-D5)







6. december

N et neste ram indeholder mange musikinstramenter. Midt

{ vammet stiy et imponerende orgel, mens der til hgjre stir

SISz, ¢t dyrt udseende flygel. Dette md vwre Werner Sisters’

ydstudie. Du lader dit blik vandre gennem rammet. Musik har altid haft

en afslappende effekt pi dig, og du indser pludselig, hvor meget du ville

satte pris pd noget afslappende musik lige nu. Din puls galopperer; du er

spendt, og dine hander skelver. Tanken om, at der et eller andet sted er
en, der har brug for din hjelp ...

Det nytter ikke noget at g i panik. Det, du har brug for, er noget
gpmuntying. Mdske en sang, en lille melodl, der kan bero/{qc dig, 5d du igen
kan koncentrere dig. Du smiler; mens du spiller et par toner pa orgelet. Si
apdager du nogle noder til et ret specielt musikinstrament, en perlalaika.
Og pé et af nodearkene stiv der 'Jingle Bells". Nedenunder er der mange
[farvestrilende perler, der er arvangeret ngje i raekker. Hmm, har nogen
mon ﬁrs/{gfatarranjere den berpmte /'u/esany ﬁ)r dette skove instrument?
Forngjet husker du, at du lyttede til "Jingle Bells” pé vej i pizzabudsbilen.
Denganyg A ikke havde nogen idé om, hvilket eventyr der ventede ﬂ/{q her.
Uden )/ﬂ/er/[jerc omsvph beslutter du a/{q for at spille sangen. Du bliver &l
grin, hvis du tkke kan finde ud af, pi hvilken rekke de rigtige perler stir!

Vend siden. Og dbn 6. ldge!
Bag den finder du: 3 mysteriekort (E1-E3), 2 elastikker, 1 mystisk genstand (bro)

Bemark: Du skal kun bruge én elastik. Den anden er med som reserve!
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7. december

N . nynner stadiq for dig sely, da du traeder ind  det neeste rum, og pludselig

stir du midt mellem talvige lerveder ¢ forskellige farver. De bruges

&z, dbenbart som baggrande, der (med hyzlp fra nogle smarte tekniske tricks)

kan vise forske//{ge scener. Du hav hprt om om green screen- og blue screﬁn—tekno/qqt;

men hvorfor er der sd mange forskellige farver her? Miske har filmskaberne her fundet
pé nogle helt nye filmtricks!

Kun én ting ( rammet /Lyl/lfi’ et ”r{qf{gf ” set. Det er en s/ajs vinduesramme med
krydsende sprosser. Nogen har taget det ud af hus-settet og stillet det op ad veeggen.
Du trder narmere og smiler. His du ikke tager feji, er det vinduct fra Alene hjemme.

Du husker filmen. Den var fyldt med talvige spektakulwre stunts. Det er tydeligt, at der
b/evbmyt en del filmtvicks ¢ den. Nysgervigt kigger du naevmere pé Kevins vindue. Hvis
blot du kunne se, hvad der skete her ...

Vil du mon 0gsd finde en skjult besked i dette rum? Du fir gje pi en lille seddel: "Det
drejer sig altid om perspektiv! Du kan ikke se, hvad Kevin ser; men du ved preecis, hvad
du gerne vil se!”

Abn 7. ldge nu!

Bag den finder du: 3 mysteriekort (F1-F3), mystisk genstand (vindue)







u treeder gennem den neeste dpr ind ¢ en mprk tannel, g ﬁzr enden uf

SIS, den breder en helt ny verden sig ud foran dig. Gigantiske, farvestrilende

smpe 0g andre markelige planter. En hvid kanin iler forbi settets bagvag, og du kan

hpre den monotone tikken fra et lommeur et eller andet sted. Du ﬂm'ﬂ/ﬁr a/lﬂ overrasket
{ gjnene — hvad er det her for en skor rejse? P/uﬂ/.sc/{g dukker et jz'jam‘[sk /w/aﬂmﬁsé
ansigt af en 5/0@5/555@1,‘{7 jrmena/ﬁ‘ kat /'rem /bmn ﬂ/{q, 0q den taler med selsom
stemme: "Hvo som vover sig for langt ind ( Eventyrland] kan let fare vild.”

Du dukker dig ¢ al hast bag en kampesvamp og lytter videre fra dit skjul. "Hyis du vil
finde din vej ud herfra, nytter det ikke blot at teelle tall Du bpr miske kigge neermere
pé de smukke skilte! Men det, de viser a/{g, giver se/vf//(gc/{g tkke straks mening. Forst
mé du leve at lese dem. Men hvordan? Den del ma du selv finde ud af. Se dig godt
omkring, sd finder du ud af det! Hehehehahaharrrrr ..”

Med en uhygqelig latter bliver katten gradvist meve og mere gennemsighiy, indtil den
toner helt vek. Du gnider dig igen | ginene. Det var det rene volapyk. Si hvor skal du
éqy)/nﬂ/c? Du kan allevede se skiltene, som katten talte om. De ser um/er/{gf velkendte
ud, som om du har set dem fpr?

Vend siden. Og dbn 8. ldge!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (G1)




—
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9. december

N &« treder ind i en stor hal der huser et set, som forestiller en stor

Bl amerikansk parkeringsplads. | parkenhjsédsene tl hyjre og venstre stir

Sz, der ret almindelige biler, men lige foran dig ser du en bil der straks
ﬁmycr Ait blik: Det er intet mindre end den ori iginale Delorean DMC-12 fra n/bﬂjf
tl fremtiden. Du treeder fascineret naermere. Dpven gdr op, og inde ¢ bilen ser du den
blinkende Flux Capacitor. Pé dens panel lyser tre datoer op. Der er en linje med datoen
for den sidste rejse samt en med start- 0g slutdatoerne. Med et skavt smil bemarker
du, at destinationstidspunktet ev en lille time FOR startdatoen. Marty McFly fik ¢ dén
ﬂma/ mest mu/{gf ud af denne se/'e sportsvogn pd sine evenéfr/{qc rﬁ/lscr gennem tiden.




Du sectter dig ind bﬂ] rattet, selvom du selvfplgeliq godt ved) det ikke er en rigtig bil.
Bare ﬁr 5/'0:/ traeder du pé 5/oem'eren. Hvad var det, Marty ﬂ/'ora/e?

Né ja, man skal accelerere til 120 km/t ... Til din store overvaskelse b:;:q)/m/er
speedometeret faktisk at flytte sig ... 75, 110, 130, 135, 140 ... blit lys, glimt ... du treder
pd bremsen og veelter ud af bilen. Du er selvfplgeliy stadig preecis det samme sted) som
da du satte a/[ﬂ ind ( Deloreanen. Det er ikke andet end en falsk bil. Som om du kunne
rejse ﬁ/baje [ tiden!

Oka)/, lad 05 komme videre. Et eller andet sted pé dette set ma der veere en ledetrid i
den neeste dprkode.

Abn 9. lage nu!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (HI)




10. december

%
N )//a/f af en unﬂ/cr/[y ﬁmemme/se treeder du ind i det neeste ram 0g ser a/t_'q

ombkring. Langs den modsatte veeg finder du et stort bord med alle mulige

SEEZEN, (ckniske ting: Drejeskiver, skydeknapper, knapper — det hele ser ret kom-
plicevet ud. Hvad er det her sted? En eller anden form for studickontrolyum? Rodet pé
bordet ser ud) som om nogen lige har veervet her og forsvandt i en fart. Du bemarker
en kop med éﬂﬁ%ﬂmms — den er sfaa/[j varm! Du f)o(/er a/ij mere og meve rastlgs ... Der
haenger adskillige skarme pi vaeqgen. Mange af dem er sorte eller lader til at veere fyldt

med flimrende streger, men nogle af dem viser noget.

En skarm [ serdeleshed tiltrakker sig din gpmaerksomhed. His du ikke tager g er
det julegaden, hvor du leverede din pizza — det files som fleve dage siden. Du treder
tattere pd skaymen. Der ev noget, der ser mavkeligt ud. Sé ser du, at der ikke er nogen
pizzabakker ved siden af instruktgystolen. Nogen har dbenbart flernet dem ( mellem-
tiden ... Du ndy nermest tkke at blive overvasket, da en person dukker op pé skeermen.
Fovst kan du kun se vedkommende bajﬁfa, men personen ser meget bekendt ud. Per-
somen ser sig usikkert omkr[nj 0g gdr 54 hen mod instruktdrstolen. Vedkommende er
klwdt i .. hvad spren ... 7 Vedkommende barer pa pizzabakker. Ev det her virkeligt? Det
er ﬂ/{g yZ skaermen!

Ordet "Live” blinker med rgde bogstaver i det nederste hgjre hjprne af skarmen, si det
kan ikke veere en optagelse. Si forstiv du, hvad det ma betyde. Vildt! Du store milde!
His det vivkelig er live, 54 kan det kun betyde .. Si rejste du faktisk tilbage ¢ tiden ¢ det
forvige vam. Omkring en time tilbage ¢ tiden.

Lamsliet ser du dig selv satte pizzabakkerne fra dig. Nér som helst skulle der gerne
lyde en besked over hyjttaleren. Hvem i alverden talte til dig? Du har ikke mpdt en
levende sjzl pé de ﬂﬂ//zjgrc set. Da dit ﬁ/rﬁb@c jeq vender st for at 4d, forstir dn plud-
selig, som var du blevet ramt af lynet. Hastigt griber du mikrofonen, der stiv pi bordet,
0g prover at huske de rette ovd-

Vend siden.




"Oh ... hallo ... kan du hgre mig? Godt: Hpr cfter. Du bliver ngdt til at stole pé miyg. %

Din stemme lyder [forvrenget pi jaa/c&effet Efter at have givet At fort:bﬁ"g& Jeq beske-
den — 54 godt, som du husker den — indser du pludselig, hvor sulten du ev. Du kigger
over pd pizzaleveringstasken, du har bivet med dig hele tiden uden at tanke over det.
Hurtigt griber du igen mikrofonen: "Du er velkommen il at snuppe en pizza. Du fir
brug for eneryien. Jeg giver!”

Sé er det gjort! Du tager jni'ﬂ/[jf pizzaen | tasken 09 gdr om bord i den. Du beslutter
dig for ikke at dveele ved det vanvittige ved hele denne situation. Der bliver tid nok til at

ordyje alt sammen senere! Men faktum e, at filmens stjerne ER forsvandet, og nogen
hay efterladt adskillige beskeder til dig. Der foreqar helt sikkert noget mystisk her, og du
er fast besluttet pd at komme til bunds i det.

Mdske er der et spor pd denne vagtturnus, der forteller, hvordan du kan dbne den nas-
te dpr? Merkeligt nok stdr der lige nu kun uger, men ikke specifikke datoer ..

caddys vagtskems (UDFYLD VENLIGST! )

Ma Ti On To Fr Lo So¢

wzes OO O0000
ez OO0O0000
ez OO0O0000
vz OOO00000
vz OO00000

Abn 10. ldge nu!

Bag den finder du: 3 mysteriekort (i1- i3)




11. december

N « skynder d{q at dbne den naste dpr. Det er alt sammen sd mzerke/t_'qf.

Du har stadiy ikke den fjerneste idé om, hvad der vivkelig foregér. Méske

SEISZN|, endda endnu mindye efter hele tidsvejsehallgjet, men du foler alligevel, at

du kommer tettere 0g teettere pi en ///.sm'nj. Du vil fjenf/{q bare gerne vide, hvad der

[oreqér. Der er selvfplyeliq ogsi et gran af nysgervighed og eventyrlyst. Du fler dig lidt

s0m en hemmelig agent pé en vigtiq mission. Det passer perfekt til den naeste film, som
du genkender i det gjeblik, du trder ind pa settet.

Stilveeqqe, blendende lamper ¢ loftet og naesten kliniske og minimalistiske omgivelser.
Og sd et ﬂlﬂam‘isk insektoidt monster, der /5’/?/6}’ styrstedelen af rammet. Der er ingen
tvivl om, hvilket futuristisk dommedagsscenarie det kommer fra: Det er en saq for Men
in Black!

Abn 11. ldge nu!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (/1), 1 mystisk genstand (solbriller)







12. december

N ventaret pi det naeste ﬁ/msez‘ sev lurvet g slidt ud. Forvevne strimler

af tapet hanger ned fra veqgene, og to rpde leenestole stir foran en dben
SSIEZex, pejs. Pé venstre side er der en smal passage gennem veqgen, men den er

solide ket

Mellem de to lenestole stir et az’/a{qamme/f [ernsyn. Mens du ser pa, flimrer det
kortvarigt, 0g sd dukker en skaldet mand med mprke, ovale solbriller op pi skaermen.
Han berer en lang lederfrakke og begynder straks at tale tl dig om drgmme,
virkeligheden og skabnen. Du har ingen idé om, hvad der foreqir.

"Dette er din sidste chance, skal du vide,” siger han. “Alt, du indtil nu har hort og
oplevet, er ret ufatteligt. Det vil veere forstieligt, hvis du veelger at tage den bld pille. Si
vil det hele vaeve slut. Du skal ikke lengere bekymre dig om noget af det, der ev sket her.
Du vil vigne op i din egen seng — som om du aldvig havde veeret her. Men hvis du tager
den rode pille, finder du ud af sandheden om, hvad der ( VIRKELIGHEDEN foreqir her.
Sandheden om den forsvundne Hollywood-stjerne.”

Han gpr det meget tydeligt, at du er npdt til at treeffe et valy: Den bli pille sletter
dine minder og efterlader dig fri og uden bekymringer, mens den rgde pille lader dig
ﬁrz‘smtfe pé dette eventyr — med alle dets konsekvenser.

"Husk: Det eneste, jeq tilbyder dig, ev sandheden. Intet andet! TRAEF EN BESLUTNING
NU! Du mi kun Va:(qe én pille! Rod eller bla? Derfﬁ‘fr er dev ikke nogen mu/z_'qheﬂ/ ﬁr
at vende om!”

Abn den valgte pilleske. Uanset hvad du valger, skal du legge
pillesken med den uvalgte pille til side UBESET! Abn kun for den
pille, du har valgt!

Abn 12. ldge nu!

Bag den finder du: 2 foldede pilleesker







13. december

\ fter at have slugt den rode pille venter du anspaendt ( et stykke tid) men der

sker ikke noget. Ingen forandring! Ingen ny viden! Sikke en skuffelse! Ville

sz det alll igevel have veevet bedve at veelge den bla pille? Hvad hvis den rpde pille
kae har nogen effekt overhovedet ...

P/uﬂ/sti‘/lﬂ f)f/er Au a/zj svimmel, g /Wa/c‘n svajer under ﬂ/{g. "Hvad ... ?” Du holder
usikkert fast i stoleryggen. Du ser lange raekker af grpnne tal passere ﬁrb[ Ait blik. De
lyser kortvarigt op og beveger sig si hurtigeve og hurtigere oppefra og ned. Du marker
en kvalme i din mave, tallene bliver utydelige, fletter sammen med hinanden og danner
omridset af en trecifyet kode. Sadan! Du indtaster /mrt{gi koden [ kombinationslisen
pé den smalle passage, dbner lemmen 0g kravler ind pé det neste set.

Et vildt, gront landskab venter dig. Laften er fugtiy og fyldt med brpl og trampelyde fra
ﬁr.shz//z"gf forhistoriske séaém'nﬂer. Hele vejen amkr[nﬂ ﬁ/iﬂ er der ércyna; a/[nosaumeﬂ,
treeer og qrees. Der ligger nogle fii knogler og tykke pinde spredt rundt omkring. | det
[jerve sev du bjerge, valkaner og endda nogle dinosanver — forhibentliy kun replikaer,
men med alle dine vilde oplevelser her tor du ikke satse dit liv pd det!

Abn 13. lage nu!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (K1)

De’f're er ikke koden ... men

527







14. december

N « gdr fra settet til Jurassic Park divekte ind ( kostumeafdelingen. Du lader

dine gine vandre hen over de mange slags stof, mpnstrene og symaskinerne.

SEIEZEN, Efter dine tidsvejser gennem de tidligere sets, spring mellem vivkelighed og

illusion og dit myde med forhistoriske keemper har dette jordnere sted en dejligt bera/[ﬂma/e
effekt pé dig. Lige det, du har brug for lige nu!

En rpd kappe fanger din gpmeerksomhed — det ligner kostumet bl en .. ja, hvad til hvad?
Ev det il en fuql? Ev det bl en flyvemaskine? Nej, det er selvfilgelig bl Superman. Eller det
kanne det ¢ hvert fald veere. Kappen mangler dog stadiq et emblem ... Selvom det kan vivke
lidt unﬂ/er/{gf at brodere i en situation som denne, beslutter du ﬂ/ij for at gpve netop Aét.
Du kommer alligevel ikke videre herfra lige nu, og du har altid fict dine bedste idéer;, mens
du var kreativ. S du gir ( gany.

Abn 14. lage nu!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (L1), 1 snor







15. december

N o treder ind i det naeste ram, hvor du igen stiy midt mellem projektorlys og

alle mu/{qﬁ 5/475 lamper. Store, mellemstore 09 smd lamper, der kan /m:nje,
X, panorere, aﬂ/aem/es g skabe fk{gespot Det her mad veerve é/safa/e/mﬂfn hos

Werner Sisters Studios.

P/uﬂ/se/[ﬂ farer du sammen. Du Hler pi en eller anden mide, at der var écm’jc/&c
bagerst ¢ hallen. Du kniber ginene sammen. Er det ... en person? Ja, det er det!

Et godt stykke fra dig mellem nogle forlygter stir en foroverbyjet kvinde med splvfarvet
har. Hun beerver et e/cyanf serpdt halstprklede. Hun bliver ved med at stivve pi ﬂ/[ﬂ.
Kan det vere den éorff;?frfe? Er HUN stjernen i /h/eﬁ/men? Det mi hun veere. Den
forsvandne stjerne lader til at vere en wldve skuespillerinde.

Dit hjerte banker i din hals, da du forsigtigt narmer dig hende. "Stop!”, beordrer hun
straks, "Kom ikke neermere, ellevs sliy Luis mig L'/t/}f[/ " Rystet stopper du pé stedet. Der
er sd meget, du gerne vil spprge hende om, men du er helt tyr i halsen.

Kvinden taler hurtigt og pitrengende: Jeq kan ikke tale serligt lenge. Konsekvenserne
vil veeve utwnkelige, hvis det bliver opdaget, at jeg har kontaktet dig. Jeq vil bare sige:
Uden dig er alt tabt. Si giv endelig ikke op. GIV IKKE OP!” Hun kaster et hurtigt blik
over sin tynde, skrdbelige skulder, som om hun er bange for, at nogen skal komme
gennem Adpren bﬂﬂ hende hvert eneste ///'ﬁb/[k Sd ser hun pd ﬁ/{g igen: "De har for pvrigt
aﬂd’sz‘ et set fu/ﬂ/sfmna/{gf far at ﬁrw’we a/[y. Dpven kan tkke dbnes. Du ev ngdt tl at
tage n/j/en ﬁfa 5M)/K/kesérmc‘t Men det er ikke vigtigt /ij.e nu. Lige nu ja,’/o/er det om at
kaste lys ( mprket.”

Hun kigger sig igen over skulderen. "Endnu et vid: Har du en lommelygte med dig? Du
fir bruﬂ ﬁzr den pi et tidspunkt. Méske snart ... vent et /Jy'cb/t}é. Jeq trov, at jeg kan hgre
Luis, Jeg mé ud herfra!” Med overvaskende hast dbner den wldve kvinde dgren bag sig,
ﬁrs vinder ud af den g lukker den med at blpdt klik. Forst nu vdgner du af Ait slpvsind,
Du skynder dig efter hende og trykker hindtaget ned og rusker det i frustration. Last.

Vend siden.




Med vidtibne gne lener du ﬁ/{g op ad veeqgen og ﬁrsﬂytr at samle tankerne.

Skuespillerinden lader til at veere pi ﬂuyf ﬁfa en mand ved navn Luis. Men /lvarﬁzr b
hun vaek igen? Miske fordi denne Luis allevede er lige ( hatlene pa hende. Eller vaerve
endnu, fordi hun ev under en eller anden form for overvigning, sé hun kan kan snige
sig vaek ﬁzr en kort stund. Der er si mange ubesvarede 5/0/@5;44&/. Men det /t/'mézer
ikke at dveele ved dem nu. Hvis du vil spprge hende om noget, mi du efter hende. Det
har aldrig veeret vigtigere at finde den naeste dgrkode.

Abn 15. ldge nu!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (M1)




16. december

N sdet med den wldve dame har gjort dig gprevet. Du var sd tet pd, men da

dw endelig fir dbnet den naste dpr, er der intet spor af hende. Skeelvende

SISz, trwder du ind pi settet g bliver straks jé’nnﬂmb/ﬂﬁ/f Fantastisk! Du

ser op og fir dje pé et stort sprmé/emn/aeﬂ, der konstant sender kaskader af ,émff 7

veqn ned over settet. Gennem den kraftige regn genkender du en New York-gade fra

1960 erne. Gennem den konstante plasken og dryppen af vand hprer du svagt en sagte

melod , .. moonriver, wider than a mile, I'm crossing you in style ...” Selvfplyelig!

Breakfast at Tiffanys, slutscenen. Men bortset [r4 filmens elskende mangler der 0gsi
noget andet, der er meget vigtigt!

Abn 16. ldge nu!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (N1)







17. december

N ryppende vid stiv du ﬁzmn den neeste dpr; nysgervig cﬁ‘er at se, hvilket set

Ol Aerli /_'qjer éaj den. Et til en evenéfrﬁ/m ( en varm grken ville veere ret j(w/z‘
X, lige nu — ( det mindste ville dit o) hurtigt tgrre. Men vent lige ... dpren
kan slet ikke dhnes! Du kan ckke engang pryve, da der ikke er noget a/ﬂr/tum/ﬁaj Deter

nermest, som om dgren blot er malet pi veggen. Hvordan skal du nu komme videre?

Du husker, hvad den wldve skuespillerinde sagde. Hun talte om et helt aflist set. Det
md, veeve det her, 09 ififlge hendes vid burde der vere en npgle gemt ¢ et smykkeskrin.
lkke? Smykkeskrinet!

Mens du stadig overvejer, hvordan du bedst kan dbne dgren, hpver du hgjttaleren
skratte, 0g en lettere rystende, velkendt stemme lyder: "Meget begavet. Noglen er skjult
( laget tl smykkeskrinet, men det kan stadiy ikke dbnes. Du har sikkert allevede
bemarket et lille kighul ¢ laget, men du kan ikke se nok gennem det. | m’rkf/ylskas.sen
ba_q den /ll/'rc /djc vil du ﬁno/ﬁ en skvuetrakker. Den bor ﬁi’ ﬂ/ij ind ¢ 5M)/Mgskn'nef.
Det fungerer helt sikkert bedre, hvis du fjerner det vgde lys og erstatter det med et
kraftigere lys .. men sig ikke til Luis, at jeq har talt med dig!” Hjttaleren skratter
igen, 0g 5d ev samtalen slut.

Dor 17 kan ikke dbnes!
| stedet skal du dbne det lille hul i ldget pd kassen og fierne det rade lys.
Du finder ikke noget bag det, men skruetrekkeren kan mdske hjelpe dig.







18. december

N o« treder [forsigtigt gennem naeste dgy, hvor en stor animeret udstillin

venter dig. Den viser alle mulige teqninger og dustrationer; der er blevet
Sz, brugt til at lave filmen Find Nemo. Du sukker mismodigt. Du har det lidt
som Nemos ﬁu’, der desperat leder effer sin spn. Bave svgm videre!

Da du ikke har en bedye idé /Lje nu, vandrer du gennem ua/sf[//[njen. Midt z'ua/sﬂ//mjan
er der et stort akvariam med vigtige fisk. Synet af de fredsommelige dyr, der svpmmer
frem og tilbage, kaster straks en fortryllelse over dig. Interesseret trader du narmere.

| bunden af akvariet er der et lille skilt, der fortaeller dig, at det dbenbart er klovnefisk.

Vend siden. Og dbn 18. ldge!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (01), 1 mystisk genstand (papskive)
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19. december

1 n stpvet dansesal venter o/t_'q /mﬂ den naeste dpy. Lyset er dempet, oq rammet
lugter af sved og vilde fester. En kampe diskokagle hanger fra loftet og drejer

X, langsomt randlt, mens den sender lysglimt randt ( rammet.

Der er aalsh’//lﬂe papﬁjurer [ /[mﬂfij storrelse spredt randt pi ﬂ/anseju/vef — de /[jner
silhuetterne af danserve. Oven pi en jamme/ pladespiller ﬁnﬂ/ﬁr du et c/t/'aéaarﬂ/ med
sceneanvisninger — eller mdske rettere: En besked forkleedt som sceneanvisninger; for du er

vet sikker pd, at den ldve dame har efterladt dem bl dig.

| Anvisninger:
' De ti deltagere i
Abn 19. I3ge nu! | konkurrencen stiller sig

Bag den finder du: op i henhold til deres
1 mystisk genstand (klart plastikark) . startnhumre.

| Rekvisitter:

| Bestil en halv rod
| vandmelon!







20. december

N A en sang i hovedet dbner du den neste dpv. Du stir endnu engang

Bl over for nogle omgivelser; der straks ser bekendte ud) selvom det meste af

S X, rummet er optaget af en stor qreen screen. Den lille rustikke trabank pi

en lav ﬁr/M/m’nﬂ er meget karakteristisk. En mannequin af en mand i en habit sidder

pé dev, som om han tilmodigt venter pd en bus. Ved siden af ham pi gulvet stir en
kuffert, og ( hans skpd ligger en aske chokolade.

Settet lugter pi en eller anden made af gamle lphesko. En let brise vammer dit ansigt,

0g du bemarker en lille hvid fer, der danser gennem luften og endelig lander yndefuldt
pé jorden.

Abn 20. lge nu!

Bag den finder du: 2 mysteriekort (P1/P2)







21. december

N det neeste rum kan du [Prst neesten ikke se noget. Kan man mon taende for

Bl lyset et sted? Tydeligvis ikke ... Dine gjne vaenner sig langsomt bl mpvket.

SEIEZN|, Utydeligt ser du forskellige genstande: adskillige papkasser stablet oven pé

hinanden, en hat, der har set bedve dage, en qyngehest, to halve kokosngdder ... Dette

ladler til at veere et vekvisitram fyldt med alle mulige spaendende ting, henkastede smi-

ting 0g nogle gamle malerier. De vil faktisk se vet godt ud i din triste stue. Noget ved

dette syn bringer minder frem ¢ dig og gpr dig en smule sentimental. Du undertrykker

lysten til at synge Last Christmas. Det ev hverken tiden eller stedet til julesange. Du mi
hellere koncentrere diy.

Abn 21. lage nu!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (Q1)







22. december

N 24 forlader det dunkle rekvisityam, fiv det skarpe lys | det neste rum dis
til at lukke gjnene. Du blinker o lader dit blik glide hen over det dbne land-
SEISZN|, skab. Du ser qrinne bakker, marker, farvestrilende blomster, treeer, hegn
. 0g en klay; gul sty, der bujfb’l" stg genviem settet. En imponerende lufthallon svaver
elegant i det flerne. "Hey Toto, jeq trov tkke, vi'er ( Kansas mere,” mumler du for dig sely,
selvom der ikke er nogen hunde at se pa settet. Selv ikke filmkatten, der sniger sig randt
her ... Men du mpder blikmanden fra Troldmanden fra Oz!

Abn 22. ldge nu!

Bag den finder du: 1 mysteriekort (R1), 1 mystisk genstand (blikmanden)







23. december

2 aq den neeste dpr ﬁnﬁ/mf du et set, der viser en najet‘ kunsf{q amerikansk

9) landisbyidyl. Kgnne, pastelfarvede huse, klippede hakke, hvidmalede sta-

/ kitter. En tom bil stiv parkeret foran en families hjem. Doven er dben, sd

 du swtter dig ind p fpversaedet. Radien er tandt, men der er dirlig for-

bindelse. Du V/VE/L’V pé den lille ﬂ/m/'ekna/o g andrer ﬁc‘kvensc‘n . Hvislen ... Sd hover

du en mandestemme: ... har /{gc taget plads ( k/frﬁfﬂ/bf. " Stvaks efferfu(gf af et hvin sd

gennemtrengende, at du er tranget bl at holde dig for prene. Derefter skifter radioen

over til klassisk musik .. Hvad var det? Du kigger forvivvet ud gennem forvuden. Foran

ﬂ/{y bya/scr en kvinde vejen pd c)/ke( tect efterfulyt af en mand med en buket blomster.

En [ille Fa&evayn med en bulet kofan_qer kover forb[. Det md vaere statister. Det er over-

vaskende — du sd ingen skuespillere ( de forvige sets. Du var hele tiden alene. Du vinker,
men de forbipasserende tager ingen notits af diy.

Du guider dig i panden, mens du tenker. Du aner ikke, hvor du skal lede efter koden

til dpven til det neeste set. Dit blik falder pé passagerswdet, hvor der ligger nogle noter.

Nogen har Hensynligt mavrkeret statisternes bemﬂc/&er . Du standiser op. P tre af
inskriptionerne stir dev "kvinde pi cykel”, "mand med blomster” og “Folkevogn”. Hvad
{ alverden foregér der her? Du kigger gennem forvuden igen og er ved at tabe underke-

ben. Foran dig ser du den samme kvinde pé cykel passere forbi dig igen, efterfulyt af den

samme mand med blomster 0g den bulede Folkevogn.

Langsomt bemarker du en hel masse andve statister, der lader tl at have f)z.sz‘/ajfc

bcm’ﬂc/sen Det er vist pd tide at veere meve gpmaerksom pi dem. Det lader til at de alle
har ﬁi’et‘ anvisninger ﬁr din skyld. Du ﬁrs;{qfr at ﬁrsfd’ deves éem’je/ser g skriver

nqq/e notater ned.

Vend siden. Abn 23. ldge nu!

Bag den finder du: 3 mysteriekort (S1-S3)
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24. december

N sand ruman-stil bryder du gennem settets bagvaeq og befinder dig ¢
endnu en mgrk gang. For enden af den kan du i /'jg skimte et tungt, 72.(3
SISz, tappe. Men fjr du nér derhen, traeder en mand ifprt sort med briller o9
en baye baret ud fm myrket og frem mod dig. “Forvygende! Vi har det hele ( kassen,”
siger han til dig, "Scenen blev perfekt!”

"Undskyld mig?’, spprger du forvivvet, ‘filmede 17"

Han hjger pé ﬂ/{g med movskab malet [ ansigtet. Altsd, hallo, mand! Prover du at
bilde mig ind) at du ikke sd alle mikrokameraerne ( settenes lofter? Du er velkommen

til at g tilbage og kigge efter!” @
Han smiler til dig, klapper dig pé skulderen og siger: "Det var vivkelig en fantastisk

prestation! Du har fortjent din be/ﬂnm’nﬂ fu/ﬂ/t ud. Men du skal selv ﬁnﬂ/e den. Det
bliver ﬁ/ﬂjﬁnb‘ sidste ogpgave — det lover -jeg! %

Du stiyver forvirvet pd manden. "Bare rolig," siger han. "Sd snart du er f[/baje, forklarer
vi dig det hele. Men forst skal du finde din belpnning. Vend tilbage, nir du har fundet
den. Jeq er ngdt til at forberede et par ting ¢ mellemtiden. N ja, her kommer et lille tip,
5d det ikke er for svert: Der var det her pudsige tidspunkt. Det var den sjette scene
optaget med vores specielle kameraer. Der stod du, med begge fpdder plantet pi din
bt///mm'ny, g du anede det ikke engany. Aldeles ﬁbﬁ/ajt{gf/ 7

Med disse ord snurver manden yandt pé stedet og gér vaek, mens han griner for sig
selv.

Begynd at lede efter din belgnning nu.
Du md fgrst dbne ldge 24, ndr du har fundet den.







Afslutning

N « speerver ginene gp 0g gisper over synet af de fyldte reekker med flgilsstole.
[ den modsatte ende af salen stir en scene flankeret af to imponerende

eX,, guldstatuer. To smukke, wldve kvinder; der ser pifaldende bekendte ud]
stdy foran en mikrofon. Da de ser dig, bryder de ud i et stort smil. En af dem kalder til
rkkerne aftilskuere: Ak, her kommer vores lenge ventede gaest, vores mest verdifulde

gpeagelse. Kom herop pi scenen bl os! Det er tid til at indtage din plads ( rampelyset!”
Mens hun taler; vender alle L publikum sig mod dig. Mange finder deves mobiltelefoner
[rem 0g beqynder at tage billeder eller videoer. Endnu en gang teenker du, at der ma
veere sket en forveksling. Du er npdt til at finde ud af det her straks! Du traeder
omtumlet naermere. Jo tettere du kommer pé de to kvinder, desto bedve kan du se
deves ansigter. Vent et gké/[k’ En af dem er ... kvinden med det 5/J/¢7‘2¢rvea/e hir ﬁfa
lysafdelingen! Den bortfprte hovedrolleindehaver! Du har endelig fundet hende.
Lettelse strpmmer gennem a/[j, mens du 5,4)/;40/5;’ ﬂ/{y op til hende pi scenen. "Er du
okay?”, sporger du bekymret.

Ah, min kere, Jeq har aldrig haft det bedre, "siger kvinden glad og vender sig mod den
anden kvinde. Vi har det fantastisk, ikke, Lonise?”

"Fremragende, Thelma,” bekreefter den anden kvinde. Sé ser hun pé dig: "Du klavede
dig fremragende. Vi havde stove forventninger, men du har vivkelig overgiet dem!” Du
kigger forundyet pé hende og spprger; "Og du er ...7" Publikum ler vantyo.

Kvinderne ser fbm;/ykt‘ pi a/{q. En af dem laver et lille buk 0q siger med et stvidlende

sml-

Vi er Thelma og Lonise Werner; bedre kendt som Werner

Sisters. Vi t:/'er dette )’ﬂ/m/\/jﬁ sted.” v =
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fler at publikum har kiappet ad dig lenge, 0 der er taget mange
billeder af Aig med de to Werner Sisters, /ﬁ//a/es scenen /anjsamt‘ af
SEIEZN fo/é fm loub/uéum De er de ansatte, dev har arbe/ﬂ/ﬁf pé /u/ﬁﬁ/men

éfﬂ/t‘eémkere kamerameand, éu/tsseb)/jqere reqissprer ... Alle klapper A ig pé
skuldvene og pnsker dig tillykke. Manden med baretten kommer hen mod dig og
giver dig et hjerteligt knus. Du finder ud af, at han er filmens instruktyy. "Jeq er
9odt nok glad for; at du ikke tog den rpde pille,” siger han. “Ellers havde jeq kan
ﬁi’et det halve ¢ [pn!”

Meget senere, da festen pd scenen er  fuld gang, trakker de to spstve dig bl

side og fortaller dig resten af historien over en dvink: For fleve maneder siden
udviklede de et innovativt ﬁ/mkonwpf, hvor hovedpersonen selv bestemmer det
meste af plottet, og hvor skjulte kameracr bliver émyf {al /tﬁmmcﬁj/:ea[ De spgte
en hovedperson, og efter en serlig casting blev du valgt! De kunne selvfplgeliy ikke
ﬁn‘x//e a/[j om det ﬂ/ﬁnﬂﬂnj, f(‘)r sa ville det hele vaere /ﬂ/e/ajf. Du husker svagt at
have underskrevet nogle dokumenter efter en audition, dev bl.a. inkluderede en
samtykkeerklering til at deltage i eksperimentelle projekter. Du anede intet om,
hvad det indebar!

N czblveren lang nat med en vild fest — dit livs bedste! Du kan naermest
ckke tro, at dit eget (ille /'u/cmbfakc/ er gdet i apﬁ/ﬂ/e/sg 0g at du har fd’tzf
SOSZN, At jennembma/ [ Ho/éfwooa/ Du har ventet si /zenje pé det her ...

[ de tidlk ige morgentimer forlader du festen overveeldet af lykke. Ved
dpren vender du db ig om og vinker tl ﬁ/m/zo/a’ct‘ "Godnat! 0g hvis vi ikke
ses igen: Godmorgen, goddag og godaften! Og god jull”







